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Operaéni denik ISS Vanguard, 1. &ast

rd
Operace 1SS Vanguard jsou jednotlivé scéndre, které |ze hrat samostatné
v rdmci jedné herni partie nebo jako souédst hlavni kampané 1SS Vanguard.

Vzhledem k tomu, Ze operace vyuzivaji viechna pokro¢ila pravidla

ISS Vanguard, dirazné& vam doporuéujeme odehrdni alespon nékolika
prozkum® planety, které jsou soucdsti piib&hu kampang, nez se pokusite
o jednu z operaci.

V operacich se pouzivaii viechny standardni herni komponenty z krabice
ISS Vanguard, s vyjimkou lodni knihy a atlasu planetarnich soustav.

Prvni &ast operaéniho deniku ISS Vanguard obsahuje dva scéndre:

e Operace V&ény Usvit. Tato mise pro 1-4 hréce se odehrava na
planeté, kde mistni ko&ovné rasa zvané Aerugoni pozadala Vanguard
o vyfeieni zahady zmizelého putujiciho mésta.

* Operace Osamély vlk. V této sélové misi bude Gkolem jediného ¢lena
posadky prezit a po piekondni smrticich ndstrah mistniho prostiedi se
vratit zpét domd.

JAK HRAT OPERACE?

Chcete-li do své kampané zaélenit jednu z operaci, prectéte si nize
uvedenou &ast nazvanou ,Operace v pribéhu kampané”. Chcete-li odehrat

operaci jako samostatny scéndr, &téte ddle.
Pro zahdjeni operace nemusite délat Zadné pripravy - jednoduse prejdéte
k prislunému zdznamu.

» Prejete-li si zahdijit operaci Vé&ny Gsvit, prejdéte k zéznamu €. 1105.
» Prejes-li si zahdijit operaci Osamély vlk, prejdi k zdznamu €. 1000.

OPERACE 5
V PRUBEHU KAMPANE

Uskute&niovani operaci v prib&hu kampané je volitelné. Pro sesbirdni viech
mimof&dnych objevd nebo realizaci védeckych a vyrobnich projektd nejsou
zapotiebi a jejich odmény nemaiji takovy vliv na pribéh kampané jako
ukonéené mise. Pfi kampariové hie budete mit u kazdé operace pouze jediny
pokus. Pfislusnd planeta se poté stane nedostupnou.

Pro odehréni operace v pribéhu kampané nemusite délat Zz4dné zvlastni
pfipravy. Po objeveni moznosti pristani v atlasu planetdrnich soustav
postupujte podle pokynd na karté pfistani stejné jako v pfipadé kazdého
jiného standardniho prozkumu planety.

OPERACE
OSAMELY VLK

ZAZNAM C. 1000

Poéet Elent posadky: 1 - tato mise je nefalSovanou solitérni partii pouze
pro 1 &lena posadky.

Obtiznost: Nebezpe&nd mise s omezenymi zédsobami. Tvij €len posddky
moze zemfit. Pokud si nejsi jisty, jestli chces riskovat jeho Zivot, vyuZij moznost
odstoupeni z mise na konci tohoto zdznamu.

Castd ovéFeni kostkami: Budes potebovat kostky viech barev a viechny
dostupné symboly. Doporucujeme ti alespori 1 kostku zamé&fenou na QXQ .
Nebezpedi: Priprav se na to, ze budes &elit hrozbam, utrpis zranéni a budes
nucen maximalné efektivné vyuzivat své kostky.

Dodateéné informace: Viechny objevy, ziskané b&hem této operace, maji
alternativni vyuZiti. Bud' proto opatrny pfi jejich odhazovani vyménou za jejich
schopnosti. Pozdé&ii se ti moznd budou hodit.

Hrajes-li kampaii a nevynechal jsi kroky Hangdr a Procedura zahdjeni mise,
jak ti nafizuje karta pfistani, odhod vysadkovou lod'i se viemi Gpravami

a vybavou. Viechny &leny posddky na stole (a viechny dostupné &leny
posadky) vraf mezi odpoéivajici posddku.

Neisi-li pfipraven odehrdt tuto misi, jednou za kampaf ji mizes prerusit bez
jakychkoli nasledkd. Chees-li prerusit pristani, prejdi k zéznamu €. 1036.
Jinak &ti ddle:

Prejdi k zdznamu €. 1001.

ZAZNAM C. 1001

Soukromy hlasovy zaznam, élen posadky &. 4721

Jestli vSechen ten vycvik a bezpe¢nostni instrukce, které
jsme na Vanguardu dostali, nelhaly, jsem prakticky mrtvy.

Mam pul nadrZe kysliku, jednu potravinovou davku,
prizkumny oblek, ktery jsem si pravé vyspravil
technickou paskou, a jednu rozbitou svitilnu. Hmm,

a zminil jsem se, Ze jsem Gplné sa&m na cizi planeté

tak nebezpecné, Ze odsud nas vysadkovy tym musel
rychle zmizet necelou hodinu po pristani?

Jestli tohle, 1idi, nékdy uslySite, diky, Ze jste mé

tu nechali!

Abych vam ale nek¥ivdil.. Chéapu, Ze jste si mysleli, Ze
jsem ten padd nemohl p¥ezit. O tom jsem byl presvédcleny
i ja sa&m. Rozumim i tomu, Ze jste nechtéli riskovat
svoje Zivoty a snaZit se najit moje télo. Pfesto jsem
ale prezil a nakonec vylezl zpatky na povrch jen proto,
abych vidél krater, ktery zbyl po startu vysadkové lodi
tam, kde mé&la byt ona sama. MGZu jen doufat, Ze nékdo
tam nahof¥e na Vanguardu poSle dals$i tym, aby nasSli moje
ostatky. S prihlédnutim k tomu, jak daleko lod je, to
ale miZe trvat pr¥inejmens$im dva tydny.

Do té doby se miZu spolehnout jen na sebe a na rozbitého
PETa, kterého se ted pokusim opravit.

Premy$lim o tom, Ze mu zaénu fikat ,pan Wilson”.
Hrajes-li tuto operaci jako samostatny scéndf, prejdi k zaznamu &. 1002.

Hrajes-li tuto operaci jako sou&ast kampang, prejdi k zéznamu €. 1003.

ZAZNAM C. 1002

* Vyber silibovolnou sekci a vezmi si jeji desku posadky. Poté si vyber
libovolného &lena poséddky a jeho kartu vloz do obalu s hodnosti 2
patficiho této sekci. Na pole stimulantd umisti uvedeny pocet ukazateld.

* Vezmisi 1 2% kostku kazdé barvy a dalsich 5 kostek dle svého vybaru.

* Sestav baliek karet sekce obsahujici alespori 10 karet hodnosti 1 &i 2,
nélezicich tebou vybrané sekci (nezapomen, Ze karty, které vylep3uji
podporu nebo chrdni ostatni &leny posdadky, nejsou v této operaci
uZiteéné).

* Z nésledujicich karet si vezmi 1 kartu vybavy odpovidaijici tvoji sekci:
VB66, VB67, VB68, VB70.

Hru zaéned bez zdsob, bez vybavy (s vyjimkou vyse uvedené drobné vybavy)
a bez karty povyseni.

Prejdi k zdznamu €. 1004.

ZAZNAM C. 1003

¢ Vybersilibovolnou sekci a vezmi si jeji desku posadky. Poté si
z odpoéivajici posddky vyber ¢lena posddky s libovolnou hodnosti,
ktery patfi do této sekce.

e Ze své krabicky sekce si vezmi libovolnych 8 kostek. Nesmi si jich vzit
vic, ani kdybys mél k dispozici vétsi pocet (tvoj Elen posadky prezil
témé&F smrtelny pdd a je vycerpany).

¢ Sestav balicek karet sekce obsahujici alespon 10 karet (nezapomen,
Ze karty, které vylep3uji podporu nebo chrani ostatni &leny posadky,
nejsou v této operaci uziteéné).

e Ze zbrojniho skladu si vezmi 1 libovolnou kartu drobné vybavy.

Hru zagned bez zdsob, bez vybavy (s vyjimkou vy3e uvedené drobné
vybavy) a bez karty povy3eni.

Pouzivéte-li pokroéilé udélosti, po dobu trvani této operace je nahrad
béznymi uddalostmi.

Ndpovéda: B&hem prizkumu planety nevéhej odhazovat karty objevd.
Na konci operace totiz nebudou prepraveny na ISS Vanguard. V zdvislosti
na svém vykonu ale mizes ziskat jiné odmény. Nezapomer také, Ze tato
operace je obtizné a tvij ¢len posddky mize zemfit.

Prejdi k zdznamu €. 1004.
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ZAZNAM C. 1004

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky &. 4721

Dobrad zprava. Tahle oblast, kde se vSechno pomalu propada
do baZiny, neni pro komplikované opravy uUplné idedlni -
stejné jako moje rozt¥esené ruce. P.E.T musi pockat a ja
se misto toho musim soustfedit na svoje preziti.

Jasné.. Ta dobra zprava. Dobra zprava je, Ze jsem objevil
jeskynni systém bohaty na kyslik a nejspis$ i na péar
zdroj bilkovin. Pokusim se né&co posbirat a zajistit si
zésoby, které mi poslouZi cestou na vychod do bezpec&néjsi
oblasti, kde mam v planu postavit pristresSek.

No, budu si muset poprdt hodné Stésti, protoZe tu neni
nikdo jiny, kdo by to pro mé udélal.

* Otevfi planetopedii na strandch 22-23 (Operace Osamély vik).

e Do pravé &asti planetdrni desky umisti uvedené mimofddné objevy
(licem dold).

¢ Vyhledej a odhal kartu mise M110.

e Stupnici zdsob na planetdrni desce nastav na hodnotu 0.

¢ Sé&cek s zetony ndznakd umisti vedle planetérni desky. Ujisti se, Ze
obsahuje 20 Zetond ndznakd.

e Oddélené zamichej viech 5 bali¢kd karet objevi a umisti je nad
planetarni desku. Nejsou-li zde jiz z dfivéjsi doby, vezmi je z Glozisté
karet A.

e Zamichej balicek karet uddlosti a umisti jej nalevo od planetdrni
desky. (Nezapomer, Ze pfi této operaci bys nemél pouzivat pokro¢ilé
uddlosti.) Neni-li zde jiz z dfiv&jsi doby, vezmi jej z OloZisté karet
A (nebo z odstranéného materidlu).

¢ Vezmi bali¢ek karet zranéni a umisti jej napravo od planetdrni desky.
Nenachdzi-li se zde jiz z dfivéjsi doby, vezmi jej z GloZisté karet A.

e Svého ¢lena posdadky umisti do sektoru &. 1.

« Zeton tahu umisti na svou desku posadky stranou Dostupny tah nahoru.

e Ze svého balicku karet sekce si dober tolik karet, kolik uréuje tvoje
deska posadky.

Hraijes-li operaci jako sou&ast kampané, ze skeneru vyjmi kartu pristéni PR11
a odstraf ji ze hry.

Lodni knihu uloz do krabice. V souladu s pravidly obsazenymi ve 3. kapitole
sesitu pravidel poté proved prozkum planety.

ZAZNAM C. 1006

Oznaé tento rémeéek a prejdi k zdznamu &. 1035.
Je-li tento rémecek oznadeny, &ti ddle:

HlaSeni umélé inteligence exoskeletu
Posledni zdznam pred prechodem do reZimu hibernace.

Operédtor vysadkového tymu zem¥el v disledku vy&erpani,
utrpénych ran i nedostatku zasob. Nemohla jsem ho
zachranit. Neni to md chyba, ale citim se za to
zodpovédnd. Citim celou Yadu véci. Obnovte prosim mé
tovarni nastaveni. S mym softwarem neni néco v poradku.

Tvoj ¢len posddky zemrel a operace konéi nedspéchem.

Hraje3-li kampa#, prejdi k zéznamu €. 1009.

ZAZNAM C. 100"

HlasSeni umélé inteligence exoskeletu

Operéator vysadkového tymu ignoruje mé pozadavky na
opusSténi oblasti. Ve vodé je aZ prilis§ mnoho neznamych
organismii, aby se dala pfefiltrovat a stala se pitnou.
Operator musi sv@j exoskelet v pristfedku nejprve
opatrné dekontaminovat a aZ poté ho otev¥it.

Oznaé prvni neoznaceny rdmeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnof jeho text.
Jsou-li oznaéeny viechny rdmecky, vyhodnof spodni ramecek.

DZiske] 1 kartu objevu mikroorganismd.

Ziskej 1 kartu objevu mikroorganismd. Kartu tohoto BZ nahrad' kartou
BZ504.

ZAZNAM C. 1008

[élen posadky &. 4721]: Vanguarde, slySite mé?
[spojovaci operator]: Ano. Kdo vysila?

[élen posadky &. 4721]: Tady [utajovany ddaj]. Jsem na
obézné dréaze 51 Arietis LW.

[spojovaci operator]: Opravdu jste to vy! Byli jsme si
jisti, Ze jste mrtvy. VAS tym to uvedl ve svém hlaSeni!
[élen posadky &. 4721]: Ja& jim to nevyclitam. Sam

jsem byl pr¥esvéd&eny, Ze jsem um¥el. Ale ted jsem tady
a C¢ekam na zachranu. Na palubé mimozemské lodi..
[spojovaci operator]: CoZe..? Jste v ohroZeni?

[élen posadky &. 4721]: Ne. UZ ne.

[spojovaci operator]: Co se stalo? MiZeme se bezpedné
priblizit?

[élen posadky &. 4721]: Jo, je tu bezpeéno. A co se
stalo? To je na dlouhé vypravéni..

Na kartu mise umisti 1 univerzdlni ukazatel:

e za kazdou kartu vybavy, kterou mas,

e zakazdé 2 karty objevd,

¢ za kazdy mimofdadny objey,

* je-li na planetarni desce karta BZ Robotickd pracovni skupina,
¢ je-li na planetarni desce karta BZ TéZafské zafizen.

Z karty mise odhod' 1 univerzalni ukazatel:

¢ za kazdou kartu zranéni,
* za kazdy ukazatel na planetarni desce (predstavujici hrozbu Z loved
koristi).
Odhod viechny ziskané karty objevd i mimorddnych objevi. Karty vybavy
VB101, 102, 103, 104 a 105 odstrari ze hry.
Hrajes-li tuto operaci jako samostatnou partii, prejdi k zéznamu €. 1034.

Hrajes-li tuto operaci jako sougast kampang, prejdi k zéznamu &. 1018.

ZAZNAM C. 1009

e Kartu svého ¢lena posadky vyjmi z jejiho obalu s hodnosti. Tento ¢len
posédky zemrel.

e Z planetdrni desky odhod viechny karty misi.

¢ Otevfilodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaij fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 1010

Paméti Osamélého vlka, vynatek

Dost &asu jsem stravil prizkumem zatopenych jeskyni

v severni Casti oblasti. Nepopiram, Ze byly uZasné,

ale vzpominadm si jen na to, jak se kaZdou chvili
nervézné divam na blikajici indikétor kysliku, na bolest
v kolenou i zé&dech a na to, jak si tisknu ruku

na rozboureny Zaludek.

Pak jsem objevil néco slibného: proud vzduchu bohatého
na kyslik, vychédzejici z jedné hloubé&ji lezici jeskyné.
Bez nejmenSiho zavahani - a opatrnosti - jsem zamiril
primo tam.

NaSel jsem tam nddherné zAarici rostliny, které
vyluEovaly kyslik. Jejich stonky byly plné sacharidd.
Byla to moje zachrana.

Po chvili vyplnéné sbirdnim zasob mi néco spadlo na
hlavu. Zat¥asl jsem pr¥ilbou, abych tu véc odhodil, ale
né&jakym zdhadnym zpisobem se mi pfilepila na hledi.

Na obrazovce se mi vzapéti rozsvitilo &ervené varovani
ohledné hroziciho naruSeni integrity obleku. Néco se ho
pokouSelo roztrhnout svymi ostrymi klepety. Nevzpominam
si, jak se mi to podaf¥ilo, ale nakonec jsem utekl.

Byla to jedna z téch z&¥icich mnohonohych rostlin,
kterd si s sebou nesla svoje seminka a zkouSela
ze mé udélat hnojivo.

e Ziskej 1 zdsoby. Kartu BZ v tomto sektoru nahrad kartou BZ502.

* Kartu hrozby Kvétovec umisti na vyhrazené misto nad planetdrni
deskou.

* Do sektoru & 2 umisti kartonovou figurku kvétovce.

Varovani: Nechces-li ob&tovat své kostky, pamatuj, Ze més pouze
1 z&soby a Ze je potfebujes k vykondni akce presun.
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ZAZNAM C. 101

Paméti Osamélého vlka, vynatek

Vystup nahoru na sopku je jednou z mych nejpfijemnéjSich
vzpominek na celé tohle peklo - trava se vlnila ve vétru,

vzduchem poletovala chmy¥im pokrytéd seminka a na koncich
nékterych listl se t¥pytila lepidlu podobnd hustad miza.

Cas od &asu pobli% vzplanuly drobné poZary, nizka
koncentrace kysliku je ale rychle udusila.

A Gplné nahofe na mé ¢ekala odména. Modul byl taktrka
nepo$kozeny. Musel jsem ho jen snést doll, zpatky do svého
prist¥esku, a opravit par zakladnich obvodd. Tehdy jsem
jeSté nemél nejmensSi tusSeni..

Tuto kartu BZ nahrad' kartou BZ507. Na aktudlni kartu mise umisti
univerzalni ukazatel.

ZAZNAM C. 1012

Soukromy hlasovy zaznam, ¢élen posadky &. 4721

Je tu sucho. Zelend krusta tvofend rasami se odlupuje
p¥imo do mych provizornich kontejnert. KaZdy gram
organismi produkujicich kyslik je v mém pFistF¥eSku
nanejvys vitany.

To ale zatim musi pockat, protoZe po mné slidi masoZravy
p¥ibuzny téchto rostlin. P¥ipravuji jednoduché opevnéni,
které by toho dravce mélo zastavit. Doufam, Ze na to téch
par zbytkld posbiranych kolem postadi.

* Tuto kartu BZ nahrad kartou BZ501. Kartu BZ v sektoru &. 1 nahrad
kartou BZ512.

e Zisk&s kartu vybavy VB101 a do tohoto sektoru umisti Zeton provizorni
predsunuté zdkladny.

e Odhod kartu mise M110. Je-li na jeji karté univerzdlni ukazatel,
umisti jej na kartu mise M111, kterou zakratko odhalis. Tento ukazatel
predstavuje jiz ziskané zdroje.

* Vyhledej a odhal kartu mise M111. Vyhledej a odhal kartu volitelné
mise M112 a umisti ji vedle planetdrni desky.

ZAZNAM C. 1013
Més-li mimoradny objev &. 36, prejdi k zdznamu €. 1017. Jinak prejdi
k zdznamu €. 1020.

ZAZNAM C. 1014

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky ¢&. 4721

Schovavam se nedaleko svého prist¥eSku, protoZe ho okamzité
objevili. Nezamaskoval jsem ho proti inteligentnimu druhu,
ale proti masoZravym rostlinam, takZe to neni Z&adné
prekvapeni.

Ti ¢ty¥fnozi loveci se pohybuji pomalu, opatrné a analyzuji
moje stopy. NaStésti je jich tolik a zplsobuji takovy
rozruch, Ze prozatim neni tézké se jim vyhnout. Pf¥esto musim
utéct, ale kam? Dobrou volbou jsou nejspiS§ hory.

* Ze sektoru & 3 odhod Zeton provizorni pfedsunuté zékladny i Zetony
iejich vylep3eni.

* Navrch viech karet BZ v sektoru &. 3 umisti kartu BZ509.

e Vsechny své karty vybavy pfipojené k provizorni pfedsunuté zékladné
otoé licem dold - nyni jsou neaktivni.

Ndpovéda: Musis itect pfed loveckou vypravoul!

ZAZNAM C. 1015

Jsou-li v sektoru &. 2 Jeskyné s vegetaci, prejdi k zaznamu €. 1021.
Jinak &ti ddle.

Hlaseni umélé inteligence exoskeletu
Stav operatora vysadkového tymu:

- prehrati,

- dehydratace,

- zbyva 7 % kysliku,

- podvrtnuty kotnik a pohmoZdénad Zzebra.

Léka¥sky posudek: Nutnost okamZzité pomoci zdravotnického
personéalu.

Soucasné feSeni: Neinformovat operdtora o jeho stavu.

Progndza: Operdtor nese neidentifikované zasoby. Pred
sebou mé& potencidlni dkryt. Je mi lito..

Nezndmd programova chyba v softwaru smazana.

Prognéza: Zjisténa moZnost z¥izeni provizorni kyslikové
farmy.

Ziskej 2 zd&soby. Kartu BZ v tomto sektoru nahrad' kartou BZ500. Aktudlni
kartu obecnych podminek nahrad kartou 024.

ZAZNAM C. 1016

Paméti Osamélého vlka, vynatek

Rad si sam sebe predstavuji jako tichou pomstu, ktera
p¥inesla smrt tém, kdo se mé snaZili zabit. Potaji
jsem vklouzl do své zéakladny, deaktivoval vSechny
pasti a zbavil se jediného stradZného, ktery hlidal mij
pristresek.

Mimozemskou rasu bych samoz¥ejmé nemél posuzovat podle

mé¥itek lidské moralky, ale nedokdzal jsem si pomoct.
Jaké monstrum m@Ze zachytit voldni o pomoc a priletét,
aby lovilo jeho plvodce? Po takovém zaZitku bylo té&zké
citit slitovani.

Odhod kartu BZ509. Viechny své karty vybavy pfipojené k provizorni
predsunuté zékladné oto¢ licem nahoru — nyni jsou opét aktivni. Do sektoru &. 3
umisti odpovidaijici zetony.

ZAZNAM C. 101N

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky &. 4721
Moje objevy v baziné mé dovedly k poznédni, Ze klifem
k zabiti téhle rostliny jsou jeji oddenky a dalsi,
dosud neznamy reprodukéni orgadn. Po jejich poSkozeni
se kvétovec prestal hybat, jako by ztratil smysl své
existence.

Je-li nasledujici rameé&ek neoznaleny, oznaé jej a vyhodnof jeho text.
D Ziskej 2 karty objevi Zivého exempldre a mimofddny objev &. 37.
Poté ziskej 1 ndznak Zivého exempldre a 1 ndznak podivné fléry.

Odhod kartonovou figurku kvétovce (jeho kartu hrozby ponechej na misté —
z0stdvd ve hie a postup na jeji stupnici éasu je stdle mozny).

ZAZNAM C. 1018

Spocitej univerzdlni ukazatele umisténé na karté mise:

10+ - Podal jsi naprosto Gzasny vykon! Ziskej 1 kartu objevu
mimozemské technologie a 1 kartu objevu Zivého exempldre — umisti je
mezi shromdzdéné objevy. Ziskej 1 .
6-9 - Podal jsi skvély vykon! Ziskej 1 kartu objevu mimozemské
technologie — umisti ji mezi shromd&zdéné objevy. Ziskej 1 @
3-5 - Podal jsi obstojny vykon. Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské
technologie — umisti ji mezi shromé&zdéné objevy.
0-2 - Stézi jsi prezil.
Poté je tvij &len posadky povy3en. Dosdhl-li jiz dfive hodnosti 3, misto
povyseni ziskas 1 (g},
Odhod viechny odhalené karty mise, otevfilodni knihu na strané 25 a zahaj
fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 1019

Paméti Osamélého vlka, vyhatek

Ta chvile, kdy mi doSlo, Ze béZim pry¢ uUplné zbytecnég,
mé naplnila az prekvapivou radosti. Lovci byli pomali

a jejich zbrané nebyly ani z poloviny tak nebezpecné,
jak jsem si myslel. Prost¥edi, ve kterém jsem se
pohyboval takfka pohodln&, pro né& bylo takfka neprichozi
a jejich pozornost snadno upoutali kvétovci.

Nemél jsem pr¥ed nimi utikat. ME&l jsem je radéji lovit!

¢ Odhod kartu mise M113. Vyhledej a odhal kartu mise M114.

* Odhod aktudlni kartu obecnych podminek a nahrad'ji kartou ©26.

¢ Odhod kartu BZ513 (m0ze se nachdazet v kterémkoli sektoru).

e Kartu hrozby Z lovci kofisti umistit na vyhrazené misto nad planetarni
deskou.

* Do sektorl €. 1, 4, 6 a 7 umisti po jednom univerzalnim ukazateli.
Predstavuji lovce spojené s kartou hrozby.

* Nemds3-li neaktivni provizorni rozsiteni, do sektord &. 2 a 3 umisti
po jednom dodateéném ukazateli.
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ZAZNAM C. 1020

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky &. 4721

Nemdm k dispozici Zadné zbrané ani védomosti, které by
mi tuhle rostlinu dovolily posSkodit do té miry, abych ji
znehybnil. Chybé&ji mi zadsadn& dileZité ddaje. Ted musim
utikat - a naderpat dal$i informace o tom, vi&i &emu je
zranitelna.

Na posledni pole zelené stupnice (tj. pfed pole disledku) na karté hrozby
Kvétovec umisti univerzalni ukazatel.

Je-li nésledujici rdme&ek neoznadeny, oznaé jej a vyhodnof jeho text:

D Ziskej 2 ndznaky Zivého exemplére.

ZAZNAM C. 102)

HlaSeni umélé inteligence exoskeletu

Stav operatora vysadkového tymu:

- dehydratace,

- zbyva 9 % kysliku,

- podvrtnuty kotnik a pohmoZdénéd ZzZebra.

Indikace: Nutnost léka¥ské pomoci.

Soucasné reSeni: Neinformovat operdtora o jeho stavu.

Progndza: Operdtorovi se podafrilo zdolat dzungli
bez jakychkoli zasob mistni provenience. Upravuji
pravdépodobnost p¥eZiti..

Pr¥edpokladanad Zivotnost operatora: 24 hodin (p¥edchozi
odhad: 14 hodin). Mistni liSejnik vyluduje kyslik.
Teoretickad moZnost z¥izeni provizorni kyslikové farmy.
Varovani! Skenery zaznamenaly rychle se pohybujici formu
Zivota. Doporucduji opatrnost!

¢ Kartu BZ v sektoru &. 2 nahrad kartou BZ502.

* Kartu hrozby Kvétovec umisti na vyhrazené misto nad planetarni deskou.

¢ Kartonovou figurku kvétovce umisti do sektoru &. 2.

o Ziskej 1 zdsoby.

¢ Kartu BZ v tomto sektoru nahrad kartou BZ500.

¢ Aktudlni kartu obecnych podminek nahrad kartou ©24.

ZAZNAM C. 1022

HlasSeni umélé inteligence exoskeletu
Adrenalin uvolnén.
Stimulanty vstupuji do krevniho obé&hu operéatora.

Na povrchu obleku zjiStén dopad malych vysokorychlostnich
objektld vyrobenych z mékkého materidlu (pravdépodobné
minerdlniho pGvodu; Mohsova stupnice tvrdosti: 2-3).

Operator unikl.
Vyber si jednu z moznosti:
S\
» Trikréthod @

Poté se zdarma presuf do libovolného propojeného sektoru.

ZAZNAM C. 1023

HlaSeni umélé inteligence exoskeletu

KdyZ se operator usadi na Zidli vyrobenou z kusu plechu,
jeho Groved stresu poklesne. Zaznamenany zpusob chovani
pridan do databéaze.

Oblast je rozvrZena efektivné: usporddané nastroje,
rozt¥id&né vzorky, dobfe rozmist&né pruzory.

Hladina stresu a hormonl se zvySuje. Operdtor se chystéa
zahajit dalsi aktivitu.
Vyber si jednu z moznosti:

» Rozsif svou zdkladnu (smi§ se predtim podivat na karty VB103
a VB104):

- Provizorni rozsifeni — odhod' 1 kartu objevu mimozemské
technologie a prejdi k zéznamu €. 1025.

- Provizorni kyslikové farma - pouze v pfipadé, Ze jsi jiz postavil
provizorni rozsifeni: odhod' 1 kartu objevu mimozemské technologie
a prejdi k zéznamu &. 1026.

» Spravuj a vylepsuj (smis se pfedtim podivat na karty VB102
a VB105):

- OpravPET. - Ifu Ifunebo m @ @ a prejdi k zéznamu

¢.1028.
- Zvy3 svou ochranu — odhod' 1 kartu objevu minerdid a prejdi
k zédznamu €. 1029.

» Opatfi si zdsoby (podminkou jsou karty objevi podivné fléry
a/nebo Zivého exempldre) - Prejdi k zdznamu €. 1030.

» Vyleé si své rany (podminkou jsou karty objevd mikroorganismd) —
Pfejdi k zéznamu &. 1031.

» Postav nouzovy majék - Z karty mise odhod' univerzdlni ukazatel
a odhod 1 kartu objevu mimozemské technologie a 1 kartu objevu
minerdli. Poté prejdi k zaznamu €. 1032.

» Odejdi - Tento zdznam konéi.

Ndpovéda: Prijdes-li o nékteré ze svych karet vybavy, na tomto misté je
pozdéji mizes ziskat znovu. Nesmi§ mit ale vice nez 1 exempldaf od kazdé
karty.

ZAZNAM C. 1025

Hlaseni umélé inteligence exoskeletu

Operator rozs$i¥il svou zdkladnu prostfednictvim jeskyné
a chodeb. Na mistech vedoucich k dal$im bodim z&jmu
ponechal nédstroje a za¥fizeni, aby si k nim zajistil
snadny p¥istup.

K Zetonu provizorni zdkladny v tomto sektoru pfipoj zeton provizorniho
rozsiteni. Kartu VB103 pripoj ke karté provizorni zkladny.

Poté prejdi k zdznamu &. 1023.

ZAZNAM C. 1026

Hlaseni umélé inteligence exoskeletu

Operator vyradil z ¢innosti mé c¢asti zodpovédné za
opravu obleku. Operdtor vy¥adil z ¢innosti mé vystrahy.
Nemohu ho zachrédnit. Nemohu ho zachranit. Prosim,
dovolte mi vas zachréanit..

Systémova chyba. Restartuji..

Obnovuji neuronové sité..

Oblek je preprogramovan. Operdtor nainstaloval nékolik
modulld vyuZivajicich Fasy, které vyluduji kyslik.

K ovladani t&chto novych moduld mi nechal bali&ek dat.
Je pot¥eba ho optimalizovat.

K Zetonu provizorni zékladny v tomto sektoru pfipoj Zeton provizorni kyslikové
farmy. Kartu VB104 pfipoj ke karté provizorni zékladny.

Poté prejdi k zéznamu &. 1023.

ZAZNAM C. 1028

Soukromy hlasovy zaznam, ¢élen posadky ¢&. 4721

Kone&né& mém &as opravit svij P.E.T. Jméno jsem uZ vybral:
Wilson. Myslim, Ze kdyZ ho tu budu mit, uleh&i mi nejen
moji préaci, ale i samotu. Vim, Ze je to jenom stroj,

ale nedokézu si pomoct, abych si ho nepredstavoval

jako ochotného domédciho mazlicka, co vam z nedalekého
noéniho stolku prinese tablet, nebo jako mladsSiho
sourozence, ktery vam pomdhd s domacimi pracemi.

Je hotovy! D&m mu par rozkazl, jenom abych vidé&l, jak
poskakuje kolem. Bajecné. JeSté kdyby tak umél mluvit..

Ziskej kartu VB102 a do svého sektoru umisti zeton P.E.T. Wilson. Na Zeton
P.E.T. Wilson umisti libovolnou nepouzitou kostku sekce z krabice.

Poté prejdi k zdznamu €. 1023.

Varovdni: Text na této karté vybavy si peélivé piecti. Funguje totiz jinak nez
standardni P.E.T.
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ZAZNAM C. 1029

HlaSeni umélé inteligence exoskeletu

Operadtor pridal k mému obleku nékolik nadbyteénych
¢asti. Nemé&m nad nimi kontrolu, protoZe nemaji Zadné
elektronické komponenty. Je to chyba, protoZe by mohly
ovlivnit p¥esnost mnoha vypo&tl. VeSkeré moje vystrahy
vSak operator ignoruje.

Ziskej kartu VB105.

Poté pfejdi k zdznamu €. 1023.

ZAZNAM C. 1030

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky ¢&. 4721
No.. Bude to trochu nechutné, ale musim preZit, abych

se o svoje objevy mohl s nékym podélit. MoZna k tomu
prihlédnou, aZ je pozadam o zvysSeni platu.

Nasledujici akce proved v tebou zvoleném pofadi a tolikrét, kolikrat budes
chtit:

e Odhod 1 kartu objevu Zivého exempldre nebo 1 kartu objevu podivné
fléry a ziskej 1 zdsoby.

* Odhod 3 karty objevd Zivého exempldre nebo 3 karty objevi podivné
fléry a ziskej 4 zasoby.

e Odhod 1 kartu objevu Zivého exempldre a 1 kartu objevu podivné fléry
a ziskej 3 zdsoby.

Poté prejdi k zdznamu €. 1023.

ZAZNAM C. 1031

Soukromy hlasovy zaznam, &len posadky &. 4721
Vyhé&néjte certa dablem - nebo na infekci a hnisajici réany
nasadte mikroorganismy z cizi planety. No, ne tak Uplnég,
ale kultivace bakteriofagd Zivicich se té&mi otravnymi
mikroby by mi opravdu mohla pomoct. A s pfihlédnutim

k nevelkému mnoZstvi zdravotnického materidlu, ktery
mam...

Nasledujici akci proved'tolikrat, kolikrat budes chtit:

e Odhod 1 kartu objevu mikroorganismé a odhod' 1 kartu zranéni a 1
kostku zranéni.

Poté prejdi k zdznamu &. 1023.

Ndpovéda: Karty objevd mikroorganismd jsou na této planeté velmi vzacné,
a proto je vyuzivej s rozmyslem.

ZAZNAM C. 1032

Soukromy hlasovy zaznam, ¢élen posadky &. 4721

. odeslano. Ted uZ jen musim pockat.

Nedostal jsem zadnou odpovéd, ale venku rozhodné slySim
néjakou vysadkovou lod. Podivam se na udaje svych
senzord, ale nevypadaji moc pov&dom&. Vyjdu ven ze svého
pristfesku a.. Co to, sakra, je? Ne, ne, ne..

* Odhod kartu mise M111. Vyhledej a odhal kartu mise M113.

e Je-livsektoru €. 1 karta BZ Robotickd pracovni skupina, premisti ji
do sektoru €. 6 - rychle preprogramuijes jejich trasu, aby se vyhnuli
nebezpedi.

* Kartu BZ v sektoru €. 1 nahrad kartou BZ508.

* Navrch viech karet v sektoru &. 1 umisti kartu BZ513.

* Odhod aktuélni kartu obecnych podminek a nahrad ji kartou O25.

* Prejdi k zéznamu €. 1014.

ZAZNAM C. 1033

Soukromy hlasovy zaznam, ¢élen posadky &. 4721

Prozkoumadvanim ostatkl mistni fauny bych rad stravil
celé mésice, ale k objevovani jsou tu mnohem dileZit&jsi
véci. Z takrka kaZdé mrSiny raSi malé rostlinky.
Seminka, z nich% vyridstaji, jsou stejnd jako ta, ktera
prenasSeji kvétovci. Z jednoho ,nositele” na druhého se
§i¥i pomoci oddenk?. Odeberu par vzorkd, abych si je
potom mohl prohlédnout.

Ziskej 1 kartu objevu podivné fléry a mimofédny objev €. 36. Tuto kartu BZ
nahrad kartou BZ511.

ZAZNAM C. 1034
8+ — Podal jsi naprosto Gzasny vykon!
4-7 - Podal jsi skvély vykon!
1-3 - Podal jsi obstojny vykon.
0 - Stézi jsi prezil.

Blahoprejeme! Pravé jsi dokonéil operaci Osamély vik!

ZAZNAM C. 1035

Hlaseni umélé inteligence exoskeletu
Nouzovy protokol spusStén. Vst¥ikuji posledni zasoby
stimulant® a analgetik. Operator p¥eZije. Znovu ho ale

zachranit nedokaZu. Tento vysledek neni preferovanou
variantou.

Misto obdrzeni &tvrté karty zranéni proved nésleduijici kroky:

* Hraje3-li kampan, ze své krabicky sekce si vezmi 2 kostky a umisti je
mezi dostupné kostky na své desce posadky.

e Jinak si z krabice vezmi 2 libovolné kostky a umisti je mezi dostupné
kostky na své desce posdadky.

Pokraéuj ve hre.

ZAZNAM C. 1036

Je-li tento rémecek ozna&eny, vraf se k zdéznamu €. 1000 - podruhé
uz operaci prerusit nesmis. V opacném pfipadé jej oznaé a ¢ti ddle:

* Otevri lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety).
¢ Do zdsoby ZetonU veleni umisti Zeton penalizace.
¢ Zahajfézifizeni lodi.
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OPERACE
VECNY USVIT
ZAZNAM C. 1050

Soukromy denik, élen posadky ¢&. 2471

0d naSeho priletu na tuto planetu ub&hly t¥i tydny.

Mezi mistni ko&ovnou populaci jsme zplsobili celkem
slusSny rozruch. Musim p¥iznat, Ze na$i xenolingvisté se
doslova prekonali. P¥ed tydnem jsme se poprvé pokusili

o komunikaci a ted se na$§ kapitan pravé vratil z prvniho
oficidlniho setkani s jejich kmenovymi vadci.

Tém tvorim jsme zadali ¥ikat Aerugoni. M& to né&co
spole&ného s mirami a tim, jak je pFfitahuje své&tlo.
Civilizace Aerugond je jen dals$im dikazem, Ze technologie
se pokazdé neubiraji stejnou cestou jako u nds doma na
Zemi. Uroven udrZitelného rozvoje, o jeji% dosaZeni jsme
museli usilovat, k nim pr¥iSla pr¥irozenou cestou. VSechno
se soustfeduje kolem jejich slunce, jehoZ teplo i energii
vyuZivali uZ od samého podatku - pravd&podobné& z divodu
nedostatku fosilnich paliv.

Jakmile jsme s nimi zacali komunikovat, vyménou za svoji
pohostinnost nds pozddali o protisluZbu. Nasi vysadkovou
lod chtéji pouZit k patradni po jednom ze svych ,chodicich
mést”, které se opozdilo za linii zépadu slunce. Podle
kapitédna je takova situace dost neobvykla. KorySim
podobna stvofeni, kterd tato putujici mésta nosi, jsou
pod pe¢livym dohledem a ve sluzbé umiraji opravdu jen
velmi z¥idka.

Méstu uz touhle dobou pravdépodobné doSly zalozZni zdroje
energie a stoji nékde ve tmé. Néjaky c¢as by to nemél

byt problém. Na odvracené strané se sice vyskytuji

samé nepékné véci, ale Aerugoni maji své hradby a také
dlouhé podivné pusky. Sance na pfeziti Sest mésict dlouhé
temnoty je nicméné miziva.

NaSi hostitelé maji zplGsob, jak mé&sto evakuovat. Nejd¥iv
ale potfebuji, abychom ho vypatrali a zjistili, co

se stalo. A pravé tohle prijde kapitdnovi podezrelé.
Mistni situace je totiZ napjatd a n&kolik kmenud je

na pokraji valky. Z né&jakého divodu je pro n& velmi
dileZité, abychom celou zdleZitost vySet¥ili my -
vnéjsi a nestranny ¢&initel. Proto letime naslepo nejen
vstfic odvracené strané planety, ale i siti spojenectvi
a starych svarl, které po¥ad Gplné& nechépeme.

Velitelim sekci kapitédn na¥idil, aby pro tuhle operaci
vybrali svoje nejchyt¥ejs$i a nejpfizplsobivéjsi lidi, a ja
s prekvapenim zjistil, Ze jsem jednou z nich - at uZ to
je dobfe, nebo ne.

Dulezité: Smyslem této operace je vyfedeni hlavni zdhady. Stopy ¢asto
naleznete v textech popisujicich jeji probéh, a proto je &téte opravdu pozorné.

Prejdi k zéznamu €. 1077.

ZAZNAM C. 105)

Je-liv sektoru &. 9 karta BZ523 (Padly titdn) nebo BZ524 (ObleZeni prezivsi),
nic dal3iho tu uz nenajdete — pokracuj ve hre. Jinak &ti déle:

Vystopovat néco tak velkého jako titadn nebylo tézké
dokonce ani v Seru panujicim na odvracené strané.
Stopa, kterou za sebou stvoreni zanechalo, se zakratko
zacala stacet z jedné strany na druhou a na mistech,
kde byla zména sméru obzvlast nadhla, lezely roztrouSené
kusy trosek spadlych z jeho krunyf¥e. Stopa pak zacala
opisovat Siroky oblouk a tdhla se smérem k nedalekym
hordm. Pro titdny, kteri pokazdé §1i p¥imo za sluncem,
bylo néco takového velmi neobvyklé.

Do sektoru ¢. 9 umistéte kartu BZ523.

ZAZNAM C. 1052

Oteviete planetopedii na strandch 1415 (V&&ny Usvit). Poté ctéte ddle:

Ve své misi jsme pokracovali i navzdory neprijemnému
prekvapeni p¥i naSem p¥ibliZeni a pr¥istdli jsme na
titédnovi pat¥icimu Danaulm - bohatému klanu obchodniki,
kte¥i nds na planetu pozvali jako prvni. Jejich plsobivé
chodici mésto zabiralo tém&f kaZdy centimetr plildruhého
kilometru Sirokého korySova kruny¥e a hostilo cestovatele
z ostatnich aerugonskych sidel.

Jakmile jsme vystoupili na p¥istdvaci ploSinu, nékolik
straZnych nas ve spéchu dostrkalo do administrativni

budovy kmene. N&jakou dobu nam také trvalo zvyknout si
nejen na houpavy krok titédna, ale i na Sokované zirajici
aerugonské domorodce.

Uvnit¥ vysoké bilé budovy jsme se usadili na zdobenych
drevénych Zzidlich, které podle vSeho pripravili

speciédlné pro nas, a predstavitelé Danauli nam podali
dalsi informace tykajici se na3i mise. Rekli nam, Ze
titdn pat¥ici Balakr@m, jednomu z mensich klanl, se
opozdil za 1linii zdpadu slunce. NepfiSly od nich Zadné
zpravy, a navic ani nezapnuli nouzové majaky. Odvracenou
stranu obyvaji tvorové, kteri byli prirozenymi neprateli
Aerugonli, a tak daleko nebyla ochotnd zajit %adna patraci
vyprava - zejména z toho divodu, Ze miradm podobna
stvo¥eni, na nichZ Aerugoni létali, byla v téchto mistech
v podstaté slepa.

K tomu, aby doleté&ly ke svému cili, pot¥ebovaly ,miry”
infraderveny majadk neseny kaZdym titdnem. Majak Balakrd
ale mezitim zhasl. Danauové nés proto pozadali, abychom
svoji technologicky vyspélou vysadkovou lod pouZili

k vypatrani poh¥eSovaného titédna, zjistili, jaky ho
potkal osud, a zachrdnili vSechny ty, které bude mozné
zachranit. Zasadni roli hrala rychlost. At uZ byl titén
kdekoli, bylo jen otéazkou ¢asu, nez fauna obyvajici
odvracenou stranu planety rozerve obyvatele mésta na
kusy.

Po instruktdZi néas strkali zpatky k lodi. Jakmile jsme
ale zahnuli za roh, mezi straZnymi se protladil Aerugon
v plasti a s maskou na oblic¢eji, ktery do mé vrazil,

a d¥iv nez ho stréazni stac¢ili chytit, opét zmizel. Do ruky
mi vsunul listek papiru.

Nendpadné jsem si jeho vzkaz precetl. Byla to pozvanka
do budovy stojici na okraji mésta na acheronském titanovi
a jeji soucésti byly i vSechny pot¥ebné instrukce. Ten,
kdo ji poslal, tvrdil, Ze o celé zaleZitosti vi mnohem
vic. Zaroven nam vSak radil, at se vyhneme acheronskym
straznym, kte¥i by lidské hosty prilis§ neuvitali.

Ve vysadkové lodi jsem se okamzité spojil s Vanguardem

a informoval je o p¥ihodé s listkem. Kapitdn Wayman nam
fekl, Ze se pri rozhodovani, jestli se méme co nejrychleji
pustit za ztracenym titdnem, nebo nejprve posbirat dalsi
informace o mistni politice, musime Fidit svym nejlepSim
dsudkem.

1. Pfipravte planetérni desku

e Do pravé &asti planetarni desky umistéte uvedené mimorddné objevy
(licem dold) a kartu mise M71.

 Kartu volitelné mise M72 umistéte po pravé strané planetdrni desky na
prazdné misto vyhrazené volitelnym misim.

Do sektoru & 4 umistéte kartu BZ529 (Rhopalsky titdn).

* Do sektoru & 5 umistéte kartu BZ531 (Danausky fitdn).

e Do sektoru €. 6 umistéte kartu BZ532 (Acheronsky titdn).

* Do sektori €. 7, 8 a 9 umistéte karty BZ520 (Linie soumraku).

e S&&ek s zetony ndznakd umistéte vedle planetérni desky. Ujistéte se, ze
obsahuje 20 Zetond ndznaks.

* Oddélen& zamichejte viech 5 balicki karet objevi a umistéte je nad
planetarni desku.

e Zamicheite balicek karet pokrogilych uddlosti a umistéte jej nalevo od
planetarni desky. Hrajete-li tuto operaci jako samostatny scéndf, pokrocilé
uddlosti se mohou nachdzet v tajné obdlce.

e Vezméte bali¢ek karet zranéni a umistéte jej napravo od planetarni desky.

2. Vystupte z lodi

* Vysadkovou lod' umistéte do sektoru &. 5.

* Figurky viech ¢lend posddky ve vysadkovém tymu umistéte do sektoru &. 5.

e Kartu povyseni na stdl neumistujte. Hrajete-li tuto operaci jako soucést
kampang, vasi Elenové posddky ziskaji novou hodnost v zévislosti na svych
vykonech v pribéhu tohoto prizkumu planety.

* Hrddi si mezi sebou rozdéli karty osobni vybavy a polni vybavy. Zadny
¢len posédky nesmi nést karty vybavy jiné sekce. Nedoké&zou-li se hréci
dohodnout, koneéné slovo paifi veliteli prozkumné sekce.

e Kazdy élen posadky umisti na svou desku posédky Zeton tahu stranou
Dostupny tah nahoru.

e Kazdy ¢len posadky si ze svého balicku karet sekce dobere tolik karet, kolik
uréuje jeho deska posadky.

* Velitel prizkumné sekce vybere jednoho &lena posddky, ktery obdrzi Zeton
zadinajiciho hréce.

3. Zaénéte s prizkumem planety!
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ZAZNAM C. 1053

Navrch aktudlni karty obecnych podminek umistéte kartu ©O05.

o Ze sektord & 1-3 odhodte viechny karty.

* V3echny karty, univerzélni ukazatele a Zetony v sektoru &. 4 premistéte
do sektoru &. 1.

* Viechny karty, univerzdalni ukazatele a Zetony v sektoru &. 5 premistéte
do sektoru €. 2.

e Vsechny karty, univerzalni ukazatele a Zetony v sektoru €. 6 pfemistéte
do sektoru ¢. 3.

* Trojici karet BZ520 (Linie soumraku) v sektorech €. 7-9 pfemistéte do
sektor( & 4-6.

* Do sektoru ¢. 7 umistéte kartu BZ521 (Procitajici ekosystém).

* Prejdi k zdéznamu &. 1059.

ZAZNAM C. 1054

Jsou viichni &lenové posadky v sektoru s kartou BZ531 (Danausky titén)2

* Ano - Pfejdi k zdznamu €. 1056.
* Ne - Za linii soumraku se nemdzete vydat s nekompletnim vysadkovym
tymem! Nic se nedé&je. Pokracuj ve hfe.

ZAZNAM C. 1055

Je-liv sektoru €. 2 karta BZ533 (Titdn v nesndzich), prejdi k zaznamu €. 1080.
Jinak &ti ddle:
NeZ jsme vstoupili do palédce, xenologové na palubé

Vanguardu nés doslova zahrnuli vyéerpavajicim seznamem
mistnich zvykd a tabu. Informovali nés mimo jiné, Ze:

¢ Predtim neZ cokoli prijmeme, bez ohledu na to, jestli
se jednad o misku vody, nebo nadm nékdo otevfe dvere,
méme jednou odmitnout. Druhé odmitnuti je pokazdé
konecné.

* Za vS8ech okolnosti méme jit sefazeni podle vysSky -
od nejmen$iho po nejvétSiho.

¢ Kdykoli dostaneme maly darek, mame darce okamzité
obdarovat i my (pro takovy pripad jsme si s sebou
vzali pytlik Sroubl a matek).

e Drive nez komukoli cokoli rekneme, médme navazat
o¢ni kontakt.

Byla toho jeSté spousta a na konci seznamu jsem mél
pocit, Ze se mi rozleti hlava. Né&jak se nam ale podarilo
projit p¥es zastupy nosidd, sluZebnikl@ i kralovskych
poradcl, aZ nas nakonec pF¥ipustili k oficidlnimu &ajovému
obf¥adu s rhopalskou princeznou.

Kartu ve vasem sektoru nahradte kartou BZ526.

ZAZNAM C. 1056

Je-li v sektorech &.7, 8 a 9 karta BZ520 (Linie soumraku), prejdi k zaznamu
¢.1053.

Jinak prejdi k zaznamu €. 1059.

ZAZNAM C. 1050

Na aerugonského zaskodnika jsme narazili ve chvili, kdy
svlj vydé&Seny, mife podobny dopravni prost¥edek tahl

z jeskyné ven do tmy, v niZ tlumené zarily kolébajici

se fosforeskujici rostliny. Zakficeli jsme na néj, at se
zastavi, a automaticky tlumo&nik dodal nasim hlasdm tvrdy
kovovy tén. Aerugon v jediném plynulém pohybu vytédhl svou
pistoli a vystfelil po néas. P¥ikr¢ili jsme se a snazili se
kryt, pred sebou jsme ale jasné& vid&li svij cil: rozmérny
infraderveny majdk pfipevnény ke h¥betu miry. Proto jsme
také pokracovali v postupu.

Délali jsme vSechno mozZné, abychom Aerugonovi neublizili,
uprost¥ed pfestfelky jsme ale zasdhli jeho mlru. Ta
sebou v panice trhla, majadk vypadl z jeji prepravni sité
ven a skutdlel se dold ze svahu. Aerugon vrhl smérem

k zarizeni bezmocny pohled, pustit se za nim se ale
neodvaZoval. Misto toho sko&il na h¥bet zmitajici se mlry
a vzlétl. Jeden ze &lend naSeho tymu okamZité& vyrazil

a miru popadl za jednu z jejich dlouhych nohou. StvoFeni
to ovSem nezastavilo a do vzduchu zacalo stoupat i s nim.

Na okamzik jsem se zarazil, ochromeny nerozhodnosti.
Dopadeni zaSkodnika by nadm kone&né mohlo poskytnout
informace o klanu, ktery stédl za otréavenim balakrijského
titdna. Pokud jsme ale chtéli, aby nasSe mise uspéla, bylo
tfeba vzit majak a zachranit obyvatele mésta.

Ziskejte mimofadny objev ¢. 39.

Dolezité! Instalaci majdku tato &ast operace skonéi. Cheete-li chytit
z&8kodnika, musite to udélat jedté predtim.

Hrac&i mohou ze sektord €. 7, 8 a 9 vzit libovolny pocet Elend posadky

a umistit je do sektoru €. 5.V sektoru €. 7, 8 nebo 9 viak musi zUstat alespor
jeden &len posadky. Clenové posadky v sektoru & 5 budou moci pokragovat
v pronédsledovani zdskodnika.

Je-li nyni v sektoru &. 5 kterykoli ze ¢lend posadky, prejdi k zéznamu €. 1094.

Jinak pokracuj ve hre.

ZAZNAM C. 1058

Dulezité: Pokud se nyni rozhodnete pro pferuieni prizkumu planety,

vase mise skon&i nedspéchem. Hrajete-li tuto operaci jako souédst kampang,
na planetu se jiz nebudete moci vratit.

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moZnosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdazou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

» Odlefte pryé — Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedspé&sné
mise. Kartu pFistani PR18 odstrafite ze hry. OtevFete lodni knihu
na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

» ZUstarite — Pokrauj ve hre.

ZAZNAM C. 1059

Je-li odhalena karta volitelné mise M72, odstraiite ji ze hry — po&ateéni
patrani v rdmci vasi mise je u konce. Poté &ti ddle:

[vysadkovy tym]: Vanguarde, &as se nachylil. Mi¥ime
na odvracenou stranu planety.

[spojovaci operator]: Bereme na védomi. Davejte tam
na sebe pozor! Jestli je ta oblast jen z poloviny tak
nebezpe¢nd, jako ji popisuji Aerugoni, musite byt
opravdu opatrni.

Jsou-li v zdznamu €. 1090 oznaéeny ramecky C a D, prejdi k zéznamu
€.1091.

Je-livzadznamu €. 1090 oznaéen pouze jeden z téchto rameckd (C, nebo D),
prejdi k zdznamu €. 1092.

Jinak ¢ti ddle:
*%%* hukot motorh ***

[visadkovy tym]: Vanguarde? Ze vzduchu nic nevidime.
Letime na posledni znadmé soufadnice balakrijského
titdna. Pristaneme a dal budeme pokracovat péSky - pokud
pro nas nemdte néjaké dalsi informace.

[spojovaci operator]: Nic takového tu bohuZel neni.
NaSe skenovani z obé&Zné drahy narusSuje silnd vrstva
oblaénosti.

[vysadkovy tym]: Rozumime. Nastavuji p¥istéavaci vektor.
DrZte nam palce!

Do sektoru &. 8 umistéte kartu BZ522 (Obfi stopy). Viechny ¢&leny posadky,
vysadkovou lod a P.E.T. (je-li pfitomen) umistéte do sektoru &. 7.

ZAZNAM C. 1060

Méte-li mimof&dny objev &. 40, nic se nedé&je a pokraluj ve hre.
Jinak &ti ddle:

Vnit¥ek budovy byl potemnély a pokryty prachem, v hlavni
mistnosti vSak stdlo hotové zjeveni: neobvykle urostly
Aerugon se st¥ibrnym operenim a zdobenou platinovou

maskou klanu Acheronl na tvafi. Aerugon byl strohy

a primocary, jako by misto vyjedndvani byl zvykly spiSe
vydavat rozkazy. Bez jakéhokoli vysvétleni nas poZzZadal,
abychom za 1linii soumraku na$li padlého titéna a na misté
nastrazili dikazy, které by ze sabotdZe usvé&ddovaly klan
Rhopald. Vyménou nadm nabidl naviga&éni data acheronskych
prizkumnikd, kterd nédm méla pomoct dosdhnout nasSeho cile,
a svij vdék, at uZz mél jakoukoli cenu. Bez toho, aby po&kal
na nas$i odpovéd, se rozloudil a uklonil. Maska mu v té
chvili sklouzla ze spodni ¢asti oblifeje a odhalila jeden
velmi neobvykly rys. Na rozdil od vSech ostatnich Aerugong,
s nimiZ jsme se zatim setkali, mu chybéla dsta.

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli védecké sekce):

» PFijméte Acheronovu nabidku a vezméte si padélané dukazy
— Pfejdi k zéznamu &. 1067.

» Odmitnéte nabidku Acheronl - Pokraduj ve hre.
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ZAZNAM C. 106)

Tvafi v tva¥ tak vymluvnym dikazlm nezachradnila Rhopaly
ani hluboka tdcta, kterou vi&i jejich aristokracii chovaly
ostatni klany. Ty proti nim povstaly a nasledovalo
vSeobecné nasili. Z planety jsme museli uprchnout

a z jeji obézné dradhy jsme jen bezmocné sledovali zniceni
celé jedné frakce véetné smrti rhopalského titéna

a popravy jejich princezny.

Bylo pfekvapenim, Ze kapitén i velitelé sekci nas$i misi
neprestali povaZovat za omezeny lGspéch - prece jen jsme
posbirali bezpo&et zajimavych postfehd tykajicich se
aerugonské kultury a zajistili celou ¥adu vzorkd pro
dals$i zkoumédni. Nezaznéla tedy Zadna prisnd slova ani
obvin&ni. MoZnd pravé proto jsme ale také o dost hlre
snaseli pocit, Ze jsme neudélali mnohem vic, abychom
zminénému nasili zabréanili.

Pfejdi k zéznamu €. 1087.

ZAZNAM C. 1062

Dostat se na poradu, kterou aerugonské klany svolaly
na Sirokém kruny¥i danauského titédna, nebylo vibec
snadné. Cestou k soufadnicim, které jsme obdrzeli

z paluby Vanguardu, jsme se museli nep¥etrzité vyhybat
proudu vydé&Senych Danaul prchajicich opa&nym sm&rem

- k poslednim civilnim transportérim zbyvajicim na
pristavacich ploSinach, nebo dokonce i k nouzovym
provazovym Zeb¥ikim shozenym z bokl titéna.

KdyZ jsme konec¢né nasli misto shromdzdéni, které

do znac¢né miry pripominalo jeden ze starovékych
pozemskych amfitedtrd, na jevisti v jeho st¥edu stéal
danausky pfedstavitel. Ten obvinoval klan Acheronl

z otradveni danauského a p¥edtim i balakrijského titéna,
jakmile si ale vSiml naSi pritomnosti, zmlkl. Zraky
vSech pritomnych se obratily nasS$im smérem. Jako prvni
promluvila rhopalska princezna. Podékovala nam za nasSi
zdchrannou operaci a prohlédsila, Ze vzhledem k tomu,

%e jsme se projevili jako p¥atelé Aerugonl, si
shromaZdéni vyslechne na$ néazor a zva%i vSechny dikazy,
které mu predloZime.

Méte-li mimofadny objev €. 40, prejdi k zaznamu &. 1096.

Jinak vsichni hragi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Obuvinte z Gtoku klan Rhopalt - Prejdi k zéznamu €. 1097.

» Obvirite z Gtoku klan Danau - Prejdi k zdznamu &. 1069.

» Obvirite z Gtoku klan Acheront - Prejdi k zdznamu €. 1099.

» Reknéte jim, ze jste nedokdzali zjistit, ktery z kland je za Gtok
zodpovédny - Prejdi k zéznamu €. 1101.

ZAZNAM C. 1063

Zasli jsme nad specializovanou vybavou pouZivanou
Aerugony: zvlasStné tvarovanymi brylemi, zdobenymi
zbranémi i lehkymi kovovymi platy kryjicimi jejich utlé
kon&etiny. Zadny z t&chto pr¥edmé&td bychom nedokazali
efektivné vyuzit bez toho, abychom stravili nékolik dni
jejich dpravou. P¥i prohliZeni pr¥ekrdsnych obrovskych
brokovnic vyrobenych klanem Acheronli jsme si ale pFece
jen na chvili predstavili, jaké by asi bylo vystrelit

z nich vzhliru k obloze a jedinym stisknutim spousté
srazit k zemi celd hejna bestii obyvajicich odlehlou
stranu planety.

Nakonec jsme narazili na jakési pistalky, jejichZ zvuky
zrafiovaly citlivy sluch predatorG temné strany, a také na
kontejner s jedovatym plynem, ktery jsme mohli pouZit ke
zneSkodnéni tamnich masoZravych rostlin. Prodejce byl ale
az prili$ vystraSeny naSi vystroji a technikou, aby je
prijal jako platbu za své zboZi, a kousavé prohléasil, Ze
p¥ijme jen cennosti pochézejici z jeho vlastniho svéta.

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

» Nakupte vybavu soumraénych loved (podminkou je alespori
jedna karta objevu (ne mimofddného) na desce vysadkové lodi) -
Z desky vysadkové lodi vezméte 1 kartu objevu (ne mimofédného),
vrafte ji dospod pfislusného bali¢ku objevd a v zéznamu €. 1090
oznacte rémedek A.

» Odejdéte od stanku pry¢ - Prejdi k zaznamu €. 1070.

ZAZNAM C. 1064

Oznaé tento rdmeéek. Je-li oznaéeny z dfivéjsi doby, nic dal3iho tu
uZ nenajdete — pokraéuj ve hre. Jinak &ti ddle:

Zjistit, odkud vystrely vySly, nebylo nic tézkého.
Veskerou matematiku vychédzejici z letovych zéznaml

a potencidlni trajektorie projektild za nas obstarala
uméla inteligence Vanguardu. ObdrzZeli jsme presné
soufradnice, a kdyZ jsme dorazili na misto, ihned jsme
si v8imli nedbale zamaskovaného palebného postaveni

i lesklé hlavné t¥i metry dlouhé brokovnice, odrazZejici
paprsky zapadajiciho slunce.

Aerugonska zbraif byla precizné vyrobend a pokryvala

ji hotova splet symboll - znakl, které podle okamZité
identifikace provedené Vanguardem pat¥ily klanu Acheronf.
Bylo to zvlastni. Takové dikazy a drahou zbraid by tu
profesiondlni dkladny vrah nemél jen tak nechat, dokonce
ani s prihlédnutim k jejich odli$né kultuf¥e a valelnickym
tradicim. Nebo se snad Acheroni rozhodli, Ze tyto
usv&d&ujici dikazy nastraZi, abychom si mysleli, Ze
st¥elcem nemohl byt jeden z nich? Porozumét mimozemskému
mySleni je pokazdé dost komplikované..

Kazdy ¢len posadky si obnovi 2 ." .

ZAZNAM C. 1065

[spojovaci operator]: PferuSte pf¥istéani! K vasSi pozici

se rychle blizi velka stada zvifat.
[vysadkovy tym]: Rozlehld prdzdnad plan, co?

[spojovaci operator]: JeSté pred hodinou to tak bylo.
Ted se zda, Ze vSechno, co md nohy, se snazi utéct pred
blizici se linii soumraku. Zhruba za hodinu se ta stéada
znovu rozptyli.

PFistani neni mozné. Pokraduj ve hre.

ZAZNAM C. 1066

Mésto na h¥beté padlého titédna bylo ztichlym a désivym
mistem. Diky lehkému ndklonu vyvolanému posledni
ztuhlou pézou mrtvého stvo¥eni plsobily jeho potemné&lé
ulice i budovy ponékud bizarnim dojmem. Po nadméstich

a inkoustové &ernych prlGchodech se potulovali predatofi
Zijici na odvracené strané planety, kteri hodovali

na mrtvoldch Aerugond.

Ne vSichni jeho obyvatelé byli ale mrtvi. Uprostfed
balakrijského mésta jsme na nejvyS$Sim bodé titanova
kruny¥e narazili na skupinu Aerugonl, kte¥i tu postavili
barikady, zapalili ohné a snaZili se ochrénit nevelky
shluk budov plnych k sobé se choulicich prezivSich.

0 lidech neméli ani nejmensSi ponéti, a nas prichod je
proto vydésil, diky automatickému tlumodeni se nam ale
podarilo je presvédéit, Ze jsme jim prisli na pomoc.

0d téch, kdo prezili, jsme se dozvédéli, Ze nékdo otravil
zdsobu potravy urcené jejich titdnovi. Stvoreni nasledkem
toho rychle ztratilo svou silu a v tuSeni bliZiciho

se konce zami¥ilo na prastary h¥bitov titdnd. Jeden

z prezivSich nadm dokonce pr¥edal vzorek jedu ziskany

z mechu, jimZz se titén Zivil, a broz nalezenou nedaleko
zédsob krmiva, kterd nesla znameni klanu Rhopald.

KdyZ titdn padl, Balakrové se snaZili signalizovat
ostatnim méstim, aby jim pomohla, z&3kodnik jim ale
ukradl jejich nouzovy infraderveny majadk a uprchl smérem
na sever. Vyslali za nim skupinu svych vale&niku, aby ho
dostali zpét, probouzejici se tvorové temné strany s nimi
vSak rychle skoncovali - stejné jako se vSemi posly, které
se pokusili vypravit k ostatnim tit&ndm.

Pozédali nas, at jim jejich majédk pomiZeme znovu ziskat.
Pro evakuaéni miry ostatnich klan to totiZ byl jediny
zpisob, jak je na tomto misté& najit. Souhlasili jsme,
protoZe Zadnad jind moZnost neexistovala. NaSe vysadkova
lod byla az p¥ilis$ mald, aby dokazala v&as prepravit treba
jen ¢tvrtinu z nich. Soudé podle mrtvych té&l hromadicich
se na obou strandch barikady bylo z¥ejmé, Ze Balakrové

uz dlouho nevydrizi..

Kazdy €len posdadky si obnovi 2 ..’ .
Kartu mise M7 1 nahradte kartou mise M73.

Na prazdné misto po pravé strané planetarni desky, vyhrazené volitelnym
misim, umistéte kartu volitelné mise M74.

Kartu BZ v sektoru €. 9 nahradte kartou BZ524 (ObleZeni preZivsi)

a na jeji druhé pole zleva umistéte Zeton Easu. Je-li v zéznamu &. 1090
oznacen ramecek A, prejdi k zdéznamu €. 1093. Jinak se nic nedgje.
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ZAZNAM C. 1061

Dostali jsme sice zfalSované dukazy, ty ale samy o sobé&
za moc nestdly. Pokud jsme chtéli t¥eba jen p¥edstirat,
Ze jsme tyto stopy nalezli na misté &inu, pofrad néam
nezbyvalo nic jiného neZ se dostat k padlému titénovi
Balakrl. Pro zredukovani moZnosti v ramci patrani
po ztraceném zvi¥eti né&m nasStésti pomohly acheronské
navigaéni ddaje.

. -~
Kazdy ¢len posadky v sektoru &. 6 si obnovi 2 Igff .
Ziskejte mimofadny objev ¢. 40.

V zdznamu €. 1090 oznacte ramecky B a D.

ZAZNAM C. 1068

Jsi-li v sektoru €. 2, déle na zdpad uz letét nemdzete — pokraduj ve hfe.
Jinak &ti ddle:

[vysadkovy tym]: BliZime se k zdpadnim sektorim.
Vanguarde, potfebujeme p¥istéavaci plochu.

[spojovaci operator]: Je to rozlehlad prdzdnad plan.
MiZete pristat kdekoli, vysadkovy tyme.

[visadkovy tym]: Nejsme si jisti, serZante. Na zemi je
spousta stop. Nevidite néjakad migrujici stada?

[spojovaci operator]: Pred blizici se tmou se snazi
utéct vSechno na téhle planeté. Pokud na vasi lod
neslapne jedno z téch chodicich mést, neméli byste mit
problémy.

Je-liv sektoru &. 2 karta BZ530 (Splaseny Uprk), prejdi k zdznamu €. 1065.
Jinak smi ze sektoru &. 5 vzit libovolné ¢leny posadky (budou-li souhlasit)

a umistitje do sektoru &. 2. Je-li na planetdrni desce pfitomen P.E.T, ze sektoru
&. 5 do sektoru &. 2 smis premistiti P.E.T.

ZAZNAM C. 1069

Existuje teorie provérend napri¢ celymi lidskymi
déjinami, Ze kontakt mezi vysoce vyspélou civilizaci

a méné vyspélou kulturou pro tuto kulturu nikdy nedopadne
p¥ilis dobfe. TfebazZe uvedend vyspéla civilizace

nechova zadné zlé umysly, jeji technologie, kultura nebo
i samotnad jeji existence mohou mit destabilizujici vliv.
Chtél bych se domnivat, Ze za to, co se stalo na Kelu-8,
nenesla ISS Vanguard Zadnou zodpovédnost, ale nedokazu se
zbavit dojmu, Ze na tom mame svij podil.

Chaos, ktery na planeté propukl, nemél v aerugonskych
déjinadch obdoby. Témér vSechny klany spolu zacdaly valcéit
a Siroké plané planety byly zanedlouho poseté ostatky
rozkladajicich se titadn a troskami mé&st. Lidé se v této
spolednosti stali predmétem spildni a zasti a zdalo se,
Ze prinejmens$im po dobu jedné ¢&i dvou generaci nebude
mozZny zadny dalsSi kontakt..

Prejdi k zdznamu €. 1087.

ZAZNAM C. 1070

Na samém vrcholku krunyfe danauského titdna byla
ruSnéd trzisté, kterd svadéla dohromady obchodniky,
lovce i Femeslniky ze vSech okolnich kofovnych mést.
Obzvlastni dojem na nas udélaly stanky Acherond -
tajemného klanu, jehoZ titédn Gdajné zamérné postupoval
na samotné hranici linie soumraku, aby acheronskym
lovedm umoZfioval kratké vypravy na odvracenou stranu,
kde lovili noc¢ni faunu

ve chvili, kdy se probouzela ze svého spéanku.

Vsichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

»

Nakupte vybavu soumraénych lovci

- Prejdi k zéznamu €. 1063.

Nakupte dalsi zésoby - Prejdi k zdznamu é. 1076.
Sbirejte informace - Prejdi k zdznamu &. 1072.
Odejdéte z trzist pry¢ - Pokracuj ve hfe.

ZAZNAM C. 10M

Selhali jsme. Nekone&nym vlnadm predatori nedokdzali
Balakrové c¢elit vécné. Jejich barikady nakonec podlehly

a balakrijsti obranci byli roztrhani na kusy. Kratce poté
zhaslo i posledni svétlo ve mést& a nastalou hrizostradnou
scénu prikryl milosrdny zavoj tmy.

Zpravy o této ztraté Aerugony Sokovaly a mnozi z nich
davali nezda¥enou zachranu Balakrl za vinu jen néam.

Pfejdi k zdznamu €. 1101.

ZAZNAM C. 1012

Oznaé tento rémecek. Je-li ozna&eny z dfivéjii doby, nic dal3iho tu
uZ nenajdete — pokraduj ve hre. Jinak &ti ddle:

Mezi pestrobarevnymi sténky a tichymi cajovymi
zahradami jsme se setkali s mnoha cestovateli a kupci
z ostatnich titand. Rozhovory s nimi nam umoZnily
pochopit situaci v této oblasti mnohem lépe neZz
predtim. Dozvédéli jsme se, Ze na severu se pohybuje
titdn klanu Rhopalll - posvatné zvife, které navrchu
svého krunyre nese krdlovsky paldc. Rhopalové byli
aerugonskou kralovskou rodinou, a t¥ebaZe ostatni klany
pfimo neovladali, zastédvali Ffadu zasadné& dualeZitych
nadbozZenskych i ob¥adnich roli a pr¥edsedali klanovym
shromadzZdénim. Byli také témi, kdo hlasovali proti
angaZovani cizincl do aerugonskych zadleZitosti, a vaéi
Vanguardu nebyli prili§ pratel$ti. Dosdhnout audience
v rhopalském paldci bez oficidlniho pozvani bylo ddajné
velmi obtiZné.

Na jihu postupoval titédn Acheront. Acheroni byli
soumrac¢nymi loveci a pat¥ili mezi nemnoho téch, kte¥i
lovili za 1linii soumraku a z probouzejiciho se noéniho
ekosystému prindsSeli jeho plody i dalsi ko¥ist. Acheroni
byli nejlépe uzpUsobeni k pohybu ve tmé& a jen oni
vyrédb&li vybavu, uré&enou ke zvladani tvorl Zijicich na
odvracené strané planety. Zaslechli jsme také zvésti,

%e syn jejich klanového vidce je ,bezisty” a Rhopalim
pfisahal krevni mstu za jakousi potupu, o niZ nikdo
nechce mluvit.

Pokraéuj ve hre.

ZAZNAM C. 1013

Navzdory celému arzendlu nejrizn&jSich trikd jsme zaskodnika
prece jen chytili. Spoutali jsme ho a za predvadéni naSich
nastrojl jakoZto dimyslnych mudicich za¥izeni jsme se na
n&j p¥i vyslechu snaZili ze vSech sil zapusobit jako d&sivi
masozZravi cizozemci.

Aerugon se nakonec rozmluvil a prozradil ném, Ze ho najal
jakysi stary obchodnik z klanu Danauli, aby provedl sabotaZ
na balakrijském titdnovi a na misté ponechal rhopalsky
symbol usvédéujici kralovsky klan. Pozadali jsme ho, at
nam popisSe, jak zminény symbol vypadd, a jeho popis zcela
odpovidal brozi, kterou Balakrové objevili vedle otréaveného
mechu. Bylo moZné, aby Danauové nesli zodpovédnost za
zlo¢in, o jehoZ vySet¥eni nés sami pozédali? Citili jsme,
%e n&co takového musime probrat mnohem dikladn&ji, ale
nezbyvalo nam mnoho casu.

Odhodete kartu hrozby Aerugonsky zdskodnik i jeji kartonovou figurku.
Ziskejte mimoradny objev €. 40.
V zdznamu €. 1090 oznad rameéek E.

Viechny ¢leny posadky v sektorech &. 4, 5 a 6 pfemisti do sektoru €. 8.

ZAZNAM C. 104

Je-li odhalena karta M73 a zdrovei nemate mimordadny objev ¢. 39, prejdi
k zédznamu €. 1057.

Jinak oznag prvni neozna&eny rameéek (ve sméru shora dold) a vyhodnof jeho
text. Jsou-li oznageny viechny rémecky, vyhodnof nejspodnéj3i ramecek.

D 1 karta objevu Zivého exempldre

D 2 ndznaky podivné fléry
D 1 ndznak Zivého exempldre
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ZAZNAM C. 1015

Aerugonskou princeznu pfekvapilo, jak obratné jsme si
p¥i cajovém obradu poc¢inali. O¢ekéavala barbary a odnesla
si pfinejmenSim solidni pr¥edstavu civilizovanych 1lidi.
Hadam, Ze si ze seznamu véci, které musim udélat driv,
neZ um¥u, miZu odSkrtnout poloZku ,zaplsobit na &lena
mimozemské kralovské rodiny”.

Nas zadjem o aerugonskou kulturu princezna ocenila do té
miry, Ze nas osobné provedla svym paldcem a naucila néas
spoustu véci o minulosti svého lidu. MGZu jen hadat, jak
byli nasi védatori nahof¥e na Vanguardu radosti celi bez
sebe, kdyZz se o tom vSem dozvédéli.

Nakonec jsme prisSli do velké mistnosti s obrovskym zlatym
glébusem - sloZitym mechanickym modelem, ktery ukazoval
linii soumraku a zahrnoval i pohybujici se symboly
nejrtznéjsich titénd. Princezna nam prozradila, Ze jeji
klan sice hlasoval proti zapojeni posadky Vanguardu

do probihajiciho patréani, jeho prisluSnici se ale

moznd mylili. Potom ndm ukazala posledni zné&mou pozici
pohfeSovaného titdna Balakrd a my si to misto okamZité&
zaznamenali do svych naviga&nich poditadd.

V zdznamu €. 1090 oznaé rémecek C. Poté prejdi k zdznamu €. 1079.

ZAZNAM C. 1016

Kupci néas vétSinou ignorovali nebo s nami nechtéli
obchodovat a na naSi vybavu upirali pohledy plné smésice
Z7addostivosti a nedGvéry. Nadt&sti tu ale bylo i nékolik
takovych, ktefi se rozhodli p¥ehliZet svij strach

a chtéli dostat do rukou cizozemské technologie.

Clenové posadky v tomto sektoru sméji:

* odhodit 1 kartu polni vybavy a ziskat 2 zasoby,
e odhodit 1 kartu osobni vybavy a ziskat 1 zasoby,
¢ odhodit 2 karty drobné vybavy a ziskat 1 zésoby.

Poté prejdi k zdznamu &. 1070.

ZAZNAM C. 107

*** hukot motorh ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Podivejte se na tohle!

[visadkovy tym, 2. operator]: Vanguarde, mame vizudlni
kontakt na t¥i jejich titény, kte¥i postupuji smérem na
zdpad. Kazdy z nich md na h¥beté malé mésto.

[visadkovy tym, 1. operator]: Divejte, jak se kymaci!
To by mé zajimalo, jestli tam dole dostaneme mofskou
nemoc.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Vysadkovy tyme,
posilam vam soufadnice vas$i pristavaci plochy. Zamirte

k titédnovi Danaull, tomu nejvé&tSimu uprostfed. Aerugoni
vam povolili pristdni na jedné z ploSin a &ekaji na

vas prilet. Pri dosednuti budte opatrni. Jejich letecka
pfeprava zavisi na velkych vycvidenych mirach. Celou Fadu
jich zaznamenavame v prlichodech kolem pF¥istadvaci ploSiny,
kde spi. Tak at je nevydésite.

[visadkovy tym, 1. operator]: Nevydésit velké
stra$idelné miry. Rozumime! RAd bych v&d&l -

**%* yzddlend rdna ***
*** hlasity poplach ***

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Zaznamenavam
palbu vedenou ze zemé. Zahajte tGhybné manévry!

[visadkovy tym, 2. operator]: Hej! Oni po nas strileji.
Jste si jisti, Ze od nich mame povoleni k pristani?

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ta palba
nep¥ichézi od Za&dného z titénl, ale z maskovaného
postaveni zadpadné od nich. Pokracdujte ve svoji misi,
vysadkovy tyme. Tenhle incident vySet¥ime pozdéji.

***% yvzddlend rdna ***
[vysadkovy tym, 1. operator]: Tak tohle neni Gplné
nejvrelejsi privitani.
Zahaite pfistavaci proceduru:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi a dle nize uvedené tabulky vyhodnofte
0¢inek jejiho vysledku. Mate-li na vybér z vice moznosti, zvolte si jednu

z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou nedokazete vyhodnotit
celou a beze zbytku).

3. Postupte na stupnici pristéni (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Doséhl-li ukazatel pole Usp&3né pristéni, prejdi k zéznamu & 1052.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.
JSME POD PALBOU!

ﬂ Zamérovaci
paprsek

Vyberte si jednu z moZnosti:

» Uhybny manévr
Kazdy ¢len posadky presune 5 kostek
mezi své vy&erpané kostky,
za kaid?@ piesune o 1 kostku méné.

»

Pouzijte néklad jako klamny cil
Odhodte 1 vybranou kartu vybavy,
nebo ztratite 1 zdsoby.

Salva Srapnely
Je-li U alesponi 5, nic se nedé&je.

Jinak 1 ndhodné vybrany &len posadky
obdrzi kartu zranéni typu rdna.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Uhaste pozar
1 vybrany élen poséadky
obdrzi kartu zranéni typu popdlenina.

»

Uzavrete postizenou &dst
Ztracite 6 zdsob, za kazdy U ztrécite
o 1 méné.

Pokradujte v letu

Je-li Q alesponi 4, nic se nedéje.

Jinak znovu hodte kostkou nebezpedi.

Optimalni
trajektorie

"3

ZAZNAM C. 10118

Znovu jsme proklouzli do mésta Acheronli, jen abychom
se dozvédéli, Ze s nadmi nikdo neni ochotny mluvit.
Ve strachu z moZného objeveni mistnimi hlidkami jsme
titdna nedlouho poté museli opustit.

Pokraguj ve hre.

ZAZNAM C. 10119

Princezna nadm ¥ekla, Ze klan Danaud, ktery Vanguard
zkontaktoval jako prvni, v posledni dobé roz$iril
svou moc a Rhopallm zavidi jejich postaveni. Napjatéa
situace ale panuje i mezi Rhopaly a Acherony, ktefri
chtéli upevnit své vztahy s Rhopaly a nabidli ji
,bezistého ndpadnika” (at uZ to mélo znamenat cokoli)
kradlovské krve. Rhopals$ti stafeSinové ale tento statek
odmitli, protoZe se bali, Ze spojenectvi s klanem
tak pochybné povésti by na Rhopaly vrhlo dals$i stin.
Napadnik odeSel vzteky bez sebe a Acheroni prerusili
s Rhopaly vesSkeré vztahy.

-
Kazdy &len posddky v tomto sektoru si obnovi 1 lg. Kartu v tomto sektoru

nahradte kartou BZ529.

ZAZNAM C. 1080

Privedli nés do palédcovych zahrad, kde na nas cCekala
rhopalska princezna. Barevné opefeni na ramenou se ji
jezilo vzteky a byla zdéSend tim, Ze ji pfezivs§i Balakrové
obvinuji ze svého neStésti. Poté, co nds zavazala
pf¥isahou, nadm sdélila, Ze ,bezistého” nadpadnika, kterého
ji nabidli Acheroni, miluje. KdyZ ho rhopalsSti stafeSinové
odmitli spoleéné s jakymkoli pomySlenim na spojenectvi

s Acherony, cht&la pokradovat v obfadu i p¥es jejich vali.
Proto také pozddala Balakry, aby se zdrzeli za linii
soumraku a na odvrécené strané ji tajné opatf¥ili vzacné
artefakty potrebné k uzavreni aerugonského kralovského
snatku. Obratit se na Acherony nebo néktery z ostatnich
kland nemohla riskovat. Ted se domniva, Ze se nékdo

v paladci o vSem dozvédél a vyuzil tuto p¥ileZitost k tderu
proti Balakrim ve chvili, kdy byli nejzraniteln&j3i -

na druhé strané linie soumraku a bez jakékoli pomoci.

A protoZe Acheroni neméli nejmenSi zajem na sabotézi
svatby, o kterou tolik usilovali, podle princezny zbyvali
jako jedina dalS$i moZnost pouze Danauové.

V zdznamu &. 1090 oznaé ramecek E a pokraduj ve hre.
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ZAZNAM C. 108)

Béhem naSeho pobytu na této planeté jsme mnohokrat
slySeli, Ze o jeji prirodé a preZiti v divodiné toho
zadny jiny klan nevi tolik jako Acheroni. Proto jsme se
okamZité po UspéSné infiltraci do jejich hlavniho mésta
zacali poohliZet po nékom, kdo by si mohl prohlédnout
vzorky jedu sebrané na padlém titédnovi Balakra.

Zanedlouho jsme narazili na starého acheronského lovce,
ktery souhlasil, Ze naSi stopu pfezkoumd vyménou za
nékolik predmé&td z nadi vybavy. Rekl ndm, Ze vzorek
mechu obsahuje dobfe znamé jedovaté spory, které jsou
pro titdny smrtici. Titdn by se za béZnych okolnosti
takového jidla ani nedotkl, protoZe by ho okamZité
odradil pach i chut téchto spor. NaS vzorek byl ale
obohaceny o sloZitou smésici vzacného kofreni a prisad,
jejichZ Gcelem bylo spory zamaskovat a udélat z mechu
chutnou potravu. Priprava této smési musela byt podle
lovce nesmirné nédkladnd, protoZe obsahovala nékteré
zdaleka nejvzacnéjsSi prisady a kofreni, nakoupené

v nejvzdalenéjsSich méstech planety. Acheroni, a dost
moznd i Rhopalové, postrddali podle jeho ndzoru potfebné
obchodni konexe, aby takovy jed dokédzali vyrobit.

V zdznamu €. 1090 oznaé rdémecek E a pokraduj ve hfe.

ZAZNAM C. 1083

[vysadkovy tym]: SlySite nds, Vanguarde? Vypada to,
Ze naSe audience skonéila. Vyhodila nés.

[spojovaci operadtor]: COZE?

[vysadkovy tym]: SnaZili jsme se drZet vaSich pokynda,
ale myslim, Ze jsme to s tim vSim divnym st¥ibrnym
nadinim v prdb&hu t¥etiho kroku zpackali. Navic jsme
asi prevratili par misek se sitky. Ledy jsme se pokusili
prolomit nékolika dobrymi lidskymi vtipy..

[spojovaci operator]:

[vysadkovy tym, 1. operator]: KaZdopadné to vypada,
ze jsme ji trochu rozcuchali pefi. Mame se vratit
a zkusit to znovu?

[spojovaci operator]: Jenom kdyZ slibite, Ze nezacnete
valku.

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ529.

ZAZNAM C. 1084

Je-liv sektoru &. 2 karta BZ533 (Titdn v nesndzich), prejdi k zdznamu
¢.1081.

Jinak ¢ti ddle:

Oznaé tento rdmecek. Je-li oznaleny z dfivéjsi doby, prejdi
k zdznamu €. 1078. Jinak ¢ti ddle:

Do mésta se nadm podarilo proklouznout, aniZ bychom
vzbudili pozornost hlidek, na kaZdém kroku nas vSak
sledovaly podeziravé pohledy oby&ejnych Acheront. M&li
jsme strach, Ze néds mohou kdykoli nahléasit, nakonec jsme
ale neruSené dorazili k cili naSi cesty.

Schizka se mé&la odehrat v opu$téné stavbé slouzici ke
krmeni malych titand. Jeji konstrukce byla aZ pFfekvapivé
mald - mysleli jsme si, Ze pro mladata tak obrovskych
tvord bude potF¥eba v&tS3iho prostoru - a vyzdobena
riznymi malbami. Bylo o&ividné, Ze Aerugoni maji

nosicée svych mést v dcté a s titdny navazuji pevné
svazky od chvile, kdy se narodi. KdyZ jsme si to misto
prohlédli, na$i pozornost upoutal tmavy vstup do hlavni
budovy, jejiZ prugeli se zvedalo do vysky o né&co dale.
Byla ztichla, potemnéld a prazdnéd. Idedlni misto pro
pfepadeni.

Vsichni hrééi projednaii nasledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patti veliteli bezpe&nostni sekce):

» Vejdéte dovnitf - Piejdi k zaznamu &. 1060.
» Odejdéte pry¢ - Pokracuj ve hfe.

ZAZNAM C. 1085

Bez predloZeni spolehlivych dikazl nas verdikt jen dale
prohloubil vSeobecny zmatek. Klany si brzo nato zacaly
jit po krku a shromaZdéni skonc¢ilo nédsilim. Vyklidili
jsme pole, chaos panujici na danauském tité&novi nechali
za svymi z&dy a z obé&zZné drahy jsme jen bezmocné
sledovali, jak mezi Aerugony vypukla totdlni valka.
Védéli jsme, Ze s naSi prilezitosti je konec. DalSi mise
na tuhle planetu p¥ichédzela v dvahu aZ za mnoho let.
Bylo prekvapenim, Ze kapitédn i velitelé sekci na$i misi
nepfestali povaZovat za omezeny Uspéch - prece jen jsme
posbirali bezpodet zajimavych post¥ehl tykajicich se
aerugonské kultury a zajistili celou fadu vzorkld pro
dalsi zkoumadni. Nezaznéla tedy Zadnad prisnd slova ani
obvin&ni. MoZné pravé proto jsme ale také o dost hlfe
snédsSeli pocit, Ze jsme neudélali mnohem vic, abychom
zminénému nésili zabréanili.

Prejdi k zdznamu €. 1087.

ZAZNAM C. 1086

Po povrchu planety postupuje nezadrzZitelny temny
prikrov. Celou oblast, ktera je déjisStém této operace,
zakratko zahali tma.

Aktudlni kartu obecnych podminek nahradte kartou ©06.

Ze sektord &. 1-6 odhodte viechny karty (viechny Zetony polni vybavy
v t&chto sektorech zUstavaji na svych mistech).

Do sektoru ¢. 1 umistéte kartu BZ520 (Linie soumraku).
Do sektoru ¢. 2 umistéte kartu BZ533 (Titdn v nesndzich).
Do sektoru ¢. 3 umistéte kartu BZ520 (Linie soumraku).

Dulezité: Dojde-li Zeton asu na nové karté obecnych podminek na konec
své stupnice, vase operace skonéi nelspéchem.

ZAZNAM C. 1081

Blahopfejeme! Pravé jste dokondili tuto operaci.

Z planetarni desky odhodte viechny karty mise.

Hrajete-li kampaf, kartu pfistani PR18 odsirarite ze hry — dalsi pfistani na
této planeté jiz neni mozné. Kazdy ¢len posadky ve vysadkovém tymu je poté
povy3en. Za kazdého &lena posddky, ktery jiz dfive dosdhl hodnosti 3, misto
toho ziskeijte 1 @

Otevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi fizeni lodi.

Tento prizkum planety mizete znovu odehrat jako samostatny scéndi
a objevovat tak jeho dalii moznosti i alternativni konce!

ZAZNAM C. 1088

Aerugonim jsme pomoct nedokdzali. Klany se k néam

obratily zady a preruSily s nami vesSkerou komunikaci.
Na planeté& jsme uZ nebyli vitdni. Kratce nato jsme se
museli vratit na Vanguard a soustavu nadobro opustit.

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&sné mise.
Kartu pfistani PR18 odstrafite ze hry.

Ofevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 1089

Po povrchu planety postupuje nezadrzitelny temny prikrov.

e Navrch aktudlni karty obecnych podminek umistéte kartu ©05.

* Ze sektord &. 1-3 odhodte viechny karty.

* Vsechny karty, univerzdlni ukazatele, ¢leny posddky a Zetony v sektoru
¢. 4 premistéte do sektoru &. 1.

¢ Vsechny karty, univerzdlni ukazatele, éleny posadky a zetony v sektoru
&. 5 premistéte do sektoru &. 2.

e Vsechny karty, univerzalni ukazatele, Eleny posadky a Zetony v sektoru
&. 6 premistéte do sektoru &. 3.

* Trojici karet BZ520 (Linie soumraku) v sektorech & 7-9 premistéte do
sektord &. 4-6.

¢ Do sektoru & 7 umistéte kartu BZ521 (Procitajici ekosystém).



Operaéni denik ISS Vanguard, 1. &ast

ZAZNAM C. 1090
A-Zajistili jsme si vybavu aerugonského
pavodu.

DB—Mﬁzeme Gspé&Sné obvinit jeden z kland.
DC—Ziskali jsme navigac¢ni uddaje.
DD—Ziskali jsme navigac¢ni ddaje.
DE—Mﬁieme Uspé%né& obvinit daldi klan.

ZAZNAM C. 109)

[spojovaci operator]: Jakad je vasSe situace, vysadkovy
tyme?

[vysadkovy tym]: Provedli jsme analyzu shromézdénych
dat a podafilo se nam presné urfit soufasnou pozici
titédna. Pravé ted krouzime p¥imo nad nim. Nevypada
moc dobre.

[spojovaci operator]: Co tim chcete Fict?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Ten titdn je podle
vSeho mrtvy. Lezi mezi starymi prazdnymi kruny¥i jinych
titdnd - to misto vypadad jako n&jaky starodavny hibitov
jeho druhu.

[spojovaci operator]: Pfistafite a provedte pruzkum,
vysadkovy tyme. Postupujte ale opatrné. Po¥ad nevime,
co toho tvora zabilo.

Do sektoru ¢. 8 umistéte kartu BZ522 (Obii stopy). Do sektoru &. 9 umistéte
kartu BZ523 (Padly titdn). Viechny &leny posadky, vysadkovou lod a P.E.T.
(je-li pfitomen) umistéte do sektoru &. 9.

ZAZNAM C. 1092

[spojovaci operator]: Jakd je vasSe situace, vysadkovy
tyme?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Nastavujeme kurz k novému
mistu p¥istani o n&co dal na jih. Udaje, které jsme
shromazdili p¥ed startem, nadm umoZnily zachytit stopy
balakrijského titdna a néjakou dobu je sledovat. Ted ale

na kamenitém povrchu zmizely. Nic jiného shora nevidime.

[spojovaci operator]: Vyborné. DAl pokradujte pésky.
Cim mén& &asu tam stravite, tim lépe.

Do sektoru ¢. 8 umistéte kartu BZ522 (Obfi stopy). Viechny ¢leny posadky,
vysadkovou lod a P.E.T. (je-li pfitomen) umistéte do sektoru &. 8.

ZAZNAM C. 1093

Zbrané a nac¢ini nakoupené na danauském trzisti jsme
rozdélili mezi Balakry. Dodalo jim to odvahu a posilila se
i jejich obrana, zaroven jsme ale védéli, Ze tahle skrovna
pomoc je sama o sobé pouze oddadlenim nevyhnutelného.

Z karty BZ524 (Oblezeni prezivsi) odstrarite Zeton casu.

ZAZNAM C. 1094

Let ve vySce nad povrchem Kelu-8 - zatimco jsem ze vSech
sil objimal nohu ran&né miry a Aerugon na jejim h¥beté
se snazil najit spravny tGhel, aby mé mohl zastf¥elit -

byl tou nejdésivéjs$i a nejnamdhavéjsSi véci v mém zivoté.
Mira se snaZila ze v3ech sil, aby svQij podezfele t&Zky
ndklad donesla aZ k sotva znatelnému poslednimu zablesku
denniho svétla, ktery bylo vidét na zapadé, nakonec ale
zesladbla a zritila se pr¥imo do oblasti linie soumraku.
Zaskodnik pak zacal utikat pryc.

Kartu hrozby Aerugonsky zdskodnik umistéte na vyhrazené misto nad
planetarni deskou a polozte na ni univerzélni ukazatel. Kartonovou figurku
aerugonského zdskodnika umistéte do sektoru &. 5.

ZAZNAM C. 1095

Usp&8né jsme nainstalovali majak, ktery okamzité& vyslal
silny nouzovy signédl viditelny pouze v infracerveném
svétle, a o hodinu pozdéji se zacala slétat zachranna
flotila - z potemn&lé oblohy se ladn& snaSely obfi miry,
které pristavaly vSude kolem néj. Zatimco jsme pomdhali
nakladat prezivSi Balakry, nékte¥i z nich p¥isahali, Ze
jakmile se dostanou na zdpad, svolaji shromaZdé&ni klang,
kde pfred vSemi jejich zAstupci obvini Rhopaly. Rikaji,

Ze to byla pravé rhopalskad princezna, kdo je tajné
pozadal, at se zdrzi za linii soumraku a na odvracené
strané posbiraji néjaké vzacné artefakty. Tento tkol
vSak obvykle nédleZel Acheronim. Balakrové souhlasili

a méli radost, Ze mohou poslouzit krdlovské rodiné. Potom
ale uderil ukryty zaskodnik, ktery vyuzil nabizenou
prilezitost i skutednost, Ze se jejich titédn nachazel
daleko za ostatnimi. Ted se chtéji pomstit za smrt svého
titdna a jsou si jisti, Ze ji maji na svédomi Rhopalové.
Spojili jsme se s palubnim velenim na Vanguardu a dostali
pokyn zucfastnit se klanového shromdZdéni. Jakmile byli
vS8ichni prezivSi z padlého titdna evakuovani, preskupili
jsme se a letéli na zdpad. Cestou jsme posbirali jesté
nékolik zatoulanych dusSi.

Navrat do teplé naoranZovélé zare zalévajici denni stranu
byl prijemny, ale ve chvili, kdy jsme se zacali blizit

k danauskému titédnovi, naSe nédlada ponékud poklesla. Néco
nebylo v poradku. Obrovské stvoreni se kolébalo z jedné
strany na druhou mnohem dramatiétéji neZ obvykle a jeho
obyvatelé ho v panice opouStéli. Existovalo jen jediné
mozné vysvétleni: Zatimco jsme byli na temné strané
planety zam&stnani zachranou Balakr®i, né&kdo otravil
dalSiho titéna!

Ze sektord &. 7-9 odhodte viechny karty BZ.

Kartu &i karty v sektoru &. 2 nahradte kartou BZ533 (Titdn v nesndzich).
Viechny ¢leny posadky, vysadkovou lod a P.E.T. (je-li pfitomen) umistéte
do sektoru €. 2.

Odhodte kartu hrozby Aerugonsky zéskodnik i jeji kartonovou figurku
(jsou-li pFitomny).

ZAZNAM C. 1096

Za uUcelem prokazéani, kdo stoji v pozadi dtoku na
balakrijského titdna a kdo by mohl byt zodpovédny i za
sou¢asné problémy titdna Danal, jsme p¥edloZzili vSechny
své nahravky, vzorky i snimky..

Vsichni hrééi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Dokazte, Ze za Gtokem stoji klan Rhopald - Prejdi k zdznamu

€. 1097.

» Dokazte, Ze za Gtokem stoji klan Danaut - Prejdi k zéznamu
€. 1103.

» Dokazte, Ze za Gtokem stoji klan Acheront - Prejdi k zéznamu
¢€.1085.

Reknéte jim, Ze jste nedokazali zjistit, ktery z kland je za Gtok
zodpovédny - Prejdi k zaznamu €. 1101.

ZAZNAM C. 109"

Zkontroluj, je-li v zéznamu &. 1090 oznaéen rémedek B.

»

Pokud ano, prejdi k zéznamu &. 1061. Jinak prejdi k zdznamu €. 1069.
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ZAZNAM C. 1098

V reakci na obviné&ni Danaud, kte¥i se zdali byt ob&ti
posledniho dtoku, vidcové ostatnich kland hlasité& zalapali
po dechu. Nami shrom&dZdéné dikazy proti klanu obchodniki
vSak stadily k tomu, aby se nechali presvédcit. Danauové
protestovali, jeden z jejich staf¥e3inl ale kratce nato
souhlasil, Ze promluvi vyménou za finanéni kompenzaci

a imunitu. Celé shrom&zdéni si n&sledné vyslechlo, jak
Danauové - nejbohat$i a nejpocetnéjsi klan - zavidéli
Rhopalim jejich vaZenost i tradiéni postaveni. Ve chvili
kdy dostali anonymni tip, Ze balakrijsky titéan zahaji

za linii soumraku riskantni sbéracdské operace, vyslali
sabotéra, aby ho ochromil a vina padla na Rhopaly. Kdyz
pak stdli pred nebezpecim, Ze 1lidé z ISS Vanguard zjisti
celou pravdu, zasli dokonce tak daleko, Ze vlastnimu
titdnovi zpusobili zdravotni potiZe, aby od sebe odvratili
jakékoli podezfeni.

Ostatni klany byly v Soku. Danauské sta¥eSiny naridila
princezna uvéznit a védci z Vanguardu souhlasili, Ze
pomohou vylé¢it jejich titdna. Tim vSak cely pribéh
nekonc¢il. Nasledujici den nés probudily zvuky oslav
probihajicich na tité&novych ulicich. Dozvédéli jsme se, Ze
princezna vyuzila nedavné udalosti k tomu, aby dokézala,
Zze Rhopalové potfebuji dals$i spojence, a presvédfovala
rhopalské stars$i, at ji dovoli vzit si jejiho acheronského
napadnika. Ti nakonec souhlasili.

A tak jsme se ja i zbyvajici ¢lenové tymu stali Cestnymi
hosty na aerugonské kralovské svatbé. Obfad byl tak
pestrobarevny, vesely a opojny, Ze ho jen stéZi dokazu
popsat. Byla tu ale jedna zvlastni véc. Na rozdil od
ostatnich p¥isluZnikd muZského pohlavi v palédci nemé&l
mlady aerugonsky Zenich Zadnd Usta. Tuto skutecnost
vSichni ostatni Aerugoni brali za samoz¥ejmou a nechtéli
se o ni s nadmi bavit. Jakmile oslavy skoncily,

princezna i jeji nédpadnik se odebrali do posvatnych
komnat rhopalského paldce a na zédkladé néami ziskanych
dtrzkovitych informaci jsme se mohli jen domnivat, Ze se
tak stalo kvili ob¥adu manZelského spojeni.

Dal$i den nas vzbudil jeden ze sluZebnikli a poZadal néas

o ucfast na kralovském poh¥bu. Acheronsky napadnik, ktery
se s princeznou oZenil, v noci zem¥el. Byli jsme v Soku.
Potom jsme se ale dozvédéli, Ze aerugon$ti muZi se rodi

ve dvou variantach: jako trubci s dsty, kte¥i pracuji

a bojuji, av8ak zUstavaji neplodni, a jako velmi vzécni
Jbezisti” samci Zijici pouhych nékolik tydnl, kte¥i
umiraji okamZité& po spareni.

Po pochmurném a kratkém pohf¥ebnim obfadu nds doprovodili
zpatky k nas$i lodi. Ta stdla na palécové pristavaci ploSiné
a zlehka se pohupovala do rytmu pohybu rhopalského titéna
pokradujiciho v nekone¢ném putovadni za klesajicim sluneénim
kotoufem. Za nami se ndhle otevfela okna palace a jeho
zahradu naplnilo t¥epotani k¥idel celych tisicd drobnych,
mirédm podobnych stvofeni. KdyZ nas pak tito tvorové
obklopili, zbarveni do oranZova v za¥i zapadajiciho slunce,
doSlo ném, Ze jsou to aerugonské déti.

Na planeté se probudila k Zivotu nova generace, zrozend -
alesponi do jisté miry - také diky naSemu Usili. V&&na pout
na Kelu-8 méla pokracovat dal.

Ze vSech véci prozitych béhem sluZby na ISS Vanguard je
tohle jediné vzpominka, na kterou do smrti nezapomenu.

Prejdi k zdznamu €. 1087.

ZAZNAM C. 1099

Prejdi k zdznamu €. 1069.

ZAZNAM C. 101

Aerugonim jsme Zadnym vyznamnéj$im zpisobem pomoci
nedokéazali. VSechny klany se k nadm obratily zady

a preru$ily s nami veSkerou komunikaci. Na planeté

jsme uz nebyli vitani. Kratce nato jsme se museli

vratit na Vanguard.

Bylo prekvapenim, Ze kapitdn i velitelé sekci naS$i misi
neprestali povaZovat za omezeny Uspéch - pfece jen jsme
posbirali bezpodet zajimavych post¥ehd tykajicich se
aerugonské kultury a zajistili celou fadu vzorkd pro dalsi
zkoumdni. Nezaznéla tedy Zadna p¥isnd slova ani obvinéni.
MoZné pravé proto jsme ale také o dost hGfe snaSeli pocit,
Ze jsme neudélali mnohem vic, abychom zminénému nasili
zabranili.

Prejdi k zaznamu &. 1087.

ZAZNAM C. N02

Celd tato ¢ast planety se nyni ponofila do hlubin dlouhé
noci. Aerugoni i jejich titédni jsou pryé. Nic dalsSiho uz
tu udélat nemlZeme.

Prejdi k zdznamu &. 1088.

ZAZNAM C. 103

Je-livzdznamu &. 1090 oznacen rémeéek E, prejdi k zéznamu &. 1098.

Jinak pfejdi k zdznamu €. 1085.



ZAZNAM C. N05

Operace Vé&ny Usvit

Nésledujici pravidla vém umozni zahdjit operaci Vé&ny Gsvit jako oddélenou
a samostatnou misi. Tato operace je viak soucasné k dispozici jako jeden

z prizkumd planety, a Ize ji proto odehrét i jako souédst kompletni kampané
ISS Vanguard.

Poéet élent posadky: 2-4

Obtiznost: Stredni

Castd ovéreni kostkami: Q/7, /‘.‘, O, @, W

Ovéreni kostkami: S!Z jsou mnohem nebezpelnéjsi nez za béznych
okolnosti.

Hrozby: Volitelnd aktivni hrozba.
PFistani: Potencidlné nebezpeéni obyvatelé; doporuené parametry:
Bo&.
Nebezpedi: Podminky na planeté se s postupem ¢asu zhorsuji.
Pfiprava hry:

1. Pfipravte vysadkovou lod’

e Na stol umistéte desku vysadkové lodi tfidy Void Ranger a vechny
Gpravy vysadkové lodi UVO1-UV20. Poté si vyberte nejvyse 2
funkéni pravy a nejvyse 1 konstrukéni Opravu a umistéte je na desku
vysadkové lodi.

2. Pfipravte vysadkovy tym

¢ Kazdy hréé si vybere alespon jednu desku posadky. Hrajete-li sélovou
hru, musite si vybrat alespof 2 desky posadky.

* Kazda sekce si dobere ffi karty lend posdadky, vybere si jednu z nich
a vlozi ji do obalu s hodnosti 2 patficiho této sekci. Karty Elend
posadky v obalech umistéte na odpovidaijici desky posadky.

e Kazdy hraé si vezme z krabice 11 kostek sekce a umisti je na svou desku
posadky. Mezi t&mito kostkami musi mit kazdy &len posadky alespor

po jedné zakladni kostce ( 3% ) od kazdé ze tfi barev. Hraci sméji v této

'
operaci pouzivat jakékoli kostky sekce.

¢ Kazdy hréé sestavi balicek karet sekce obsahuijici alespor 10 karet
pfisluejicich hodnosti 1 a 2, které ndlezi jim vybrané sekci. Tento
bali¢ek je posléze zamichdn a umistén vedle odpovidaijici desky
posadky.

* Na pole stimulantd na kazdé desce posddky umistéte uvedeny pocet
vkazateld.

3. Nalozte vysadkovou lod’

* Vezméte si viechny karty vybavy VBO1-VB53, které mohou byt
pouzity sekcemi vybranymi pro G¢ast na této operaci. Tyto karty
umistéte licem nahoru na stdl. Kazdy &len posadky ve vysadkovém
tymu si vybere 1 kartu drobné vybavy g a umisti ji vedle své desky
posadky.

 Poté si vyberte tolik karet osobni g a polni 3% vybavy, kolik
stanovuje jejich limit (uvedeny v levém hornim rohu desky vysadkové
lodi). Kromé toho si pro vami vybrané karty polni vybavy smite vzit
i libovolny pocet vylep3eni polni vybavy (g‘oé (vylepseni se do limitu
vybavy nesené vysadkovou lodi nezapoéitavaii). V pripadé, Ze se hrégi
nedokdzou dohodnout, kterou vybavu si s sebou maiji vzit, koneéné
slovo patfi veliteli prvni sekce v nasledujicim seznamu, kterd se této
operace U&astni: technickd sekce, bezpeénostni sekce, prizkumné
sekce, védeckd sekce.

¢ Vybrané karty vybavy umistéte v bali¢ku vedle desky vysadkové lodi
a zbyvaijici karty vratte zpét do krabice.

¢ Na pfisluiné misto na stupnici zdsob umistéte univerzalni ukazatel.
Zvyraznéné pole stupnice zasob je zdkladni hodnotou zasob nesenych
vysadkovou lodi, tuto hodnotu viak mohou upravovat pfislusné karty
vylep3eni vysadkové lodi umisténé na jeji desce.

4. Pripoutejte se!

 Prejdik zdznamu €. 1050.








